Тред 12
Внезапно Пинки останавливается прямо посреди песни (и кондитерской), замерев в причудливой позе и с открытым ртом. Потом она поворачивается к вам.

- Тебе же нужно идти работать! А то иначе как наши покупатели узнают, что сегодня и не только сегодня я не торгую на рынке, а продаю сладости прямо тут, в Сахарном Уголке? Они же так останутся совсем без сладкого, а без сладкого жить нельзя, просто невозможно!

Вы вздыхаете (только тихо, чтобы Пинки не слышала) и опять отправляетесь на рынок. Только сейчас вы понимаете, как много у Пинки было знакомых в Понивиле. Буквально каждые пять минут какой-нибудь ребенок подходил к вам и спрашивал "тетю Пинки". Вы вручали ему конфету, карточку с адресом, а некоторым даже рассказывали как пройти к Сахарному Уголку. Наконец, с работой покончено - причем леденцы у вас закончились раньше - и вы отправились обратно к розовой пони. Вам тоже не мешало бы съесть чего-нибудь с кремом. Вы задумчиво, не глядя по сторонам идете в сторону кондитерской, и тут...

Будка. Синяя. С надписью "Полиция". Прямо посреди дороги. Вы никогда раньше не видели тут таких, а слово "полиция" не вызывает у вас никаких ассоциаций.

Вы слышите голос сзади - Ты! Да, ты! Ты срочно нужна тысячу лет назад!

Ну уж нетушки! - говорите вы и отпрыгиваете, одновременно разворачиваетесь.

- Я срочно нужна в Сахарном Уголке, чтобы перекусить! - говорите вы пустому месту, оказавшемуся перед вами. 

А владелец голоса стоит сбоку, на границе вашей видимости. Это коричневый жеребец с растрепанной короткой гривой.

- Перекусить - можно. - соглашается он, - Ты обещаешь пойти со мной, если я заплачу за твой завтрак?

- Если это относительно ненадолго... - говорите вы, косясь на свою кьютимарку, и у вас начинает кружиться голова. На кьютимарке, вроде бы, часы. Песочные. Нет, стрелочные. Солнечные. Обычные, с белым циферблатом. С маятником. Башенные. Водяные клепсидры. Ходики в виде кошки с бегающими туда-сюда глазами. 

Они текут, меняют размеры и форму, превращаясь в электронные табло, диск с насечками, колбу с двумя лепестками фольги, странную конструкцию с кучей проводов... 

Вы на секунду теряете сознание, а когда открываете глаза, вы понимаете, что находитесь внутри огромного круглого помещения, в центре которого - светящийся столб, а вокруг него - какие-от ручки, панели с лампочками... 

- Прошу прощения, что я воспользовался вашей беспомощностью, - говорит, не оборачиваясь, жеребец, стоящий у ручек управления. - Но это дело не может ждать. Хотя кого я обманываю, оно может ждать, без сомнения, тем более я должен вам завтрак. Так что мы прибудем за несколько часов до самих событий. Надеюсь.

- Сначала ты объяснишь мне, какого сена тут происходит! Иначе я все тут разнесу! - вы вскакиваете и примериваетесь копытами к светящемуся столбу.

- Тихо, тихо! - взмахивает копытами жеребец. - Вот, сено, как вы просили, - он протягивает охапку ароматного, душистого сена. 

- А происходит... Если кратко, мы летим спасать Эквестрию, конечно же. Иначе зачем бы я выдергивал совершенно незнакомую мне пони прямо посреди улицы? Только такое важное дело, как спасение мира, может заставить меня лишить пони завтрака.

- Да-да. Как тебе будет угодно. Что мне делать? - вы отходите от центральной светящейся колонны.

- Как что? - жеребец смотрит на вас круглыми глазами. - Это сено. Смотри, его кладут в рот, вот так... И жуют. А потом глотают. Неужели ты никогда так не делала? 

Он подходит к вам, раскрывает вам глаз, внимательно осматривая веки, потом пытается заглянуть в рот.

- Нет, ну ты же обычная живая пони. Ты должна знать что делают с сеном!

Или это темпоральный скачок так на тебя повлиял? Ну-ка, скажи, сколько у тебя копыт? Какого цвета небо? Какой формы солнце?

Вы отмахиваетесь копытом, и жеребец отходит. Вы упираетесь в него взглядом.

- Я не об этом, дурак. Как мир спасать должна я буду? Кто ты вообще такой? Где я нахожусь и куда ты меня везешь?

Жеребец улыбается. - Как ты будешь спасать мир - я не знаю. Ты же будешь спасать. Я - Доктор.

- Кто? - переспрашиваете вы?

- Нет. Просто Доктор. - привычно поправляет он вас. - И так... Ты находишься в устройстве, если можно его так назвать, именуемом ТАРДИС. Эта штука позволяет перемещаться во времени и пространстве. А еще в ней можно спать. Серьезно, знаешь как сложно заснуть когда вокруг шумят? Ну так вот, я везу тебя не куда, а когда. На тысячу лет назад, ну, немного больше, от того момента когда я тебя забрал. Ты ведь знаешь историю про Найтмэр Мун? В вашем времени все ее знают, даже жеребята. Так вот... А, вот мы и прибыли! - прерывается он, и едва заметная вибрация прекращается.

Двери открываются, и внутреннее пространство ТАРДИС заливает яркий солнечный свет.

Вы щуритесь от яркого света, ждете пока глаза привыкнут, недоверчиво улыбаетесь и выходите. Снаружи... снаружи будка - небольшая. В нее смогут влезть два пони, но чтобы там поместилось все то, что помещается... 

Вы заглядываете обратно. Там стоит Доктор и держит в зубах какой-то небольшой светящийся синим предмет.

- Она что, внутри больше чем снаружи? Или это какое-то другое измерение внутри?

Доктор кладет предмет на стойку (ту, которая с лампочками) и говорит, - Ну вот, а ты еще спрашиваешь почему нужна именно ты. Ты же умная! И иногда говоришь и делаешь штуки, которые ни одной нормальной... э... ни одной рядовой пони в голову не придут. А так, ты почти права, только измерение не внутри, а снаружи. В другом месте. Только иногда они совпадают. 

Хотя мне действительно гораздо больше нравится говорить "Внутри больше чем снаружи". Так забавнее.

Снаружи - там, куда вы вышли - виднеется широкая дорога. Вокруг нее лес - ухоженный, деревья подстрижены. А вдали, прямо по дороге, виден замок, очертания которого вам до боли знакомы. Только сейчас он цел.

- Эм... Доктор, а что это у тебя синеньким светится? Можно мне такую же штуку? Я чувствую, что без нее мне не обойтись! - вы внимательно смотрите на прекратившую светиться "штуку".

- Это... Как бы тебе сказать... Я называю это "звуковой отверткой", хотя на самом деле это такой сложный механизм... - Доктор выглядит растерянным. Но потом он спохватывается.

- Да, я дам тебе такую штуку, действительно, вдруг она будет нужна? Но ей же нужно уметь пользоваться... Ее основная функция - открывать замки. Любые. 

Доктор вручает вам идентичную копию того предмета, который был у него в зубах.

- Вот тут нужно сжать, - говорит он, - и тогда эта штука будет работать. Да, не забудь ее вернуть когда закончишь. А мне нужно... - он смотрит на циферблат где-то внутри ТАРДИС, - Мне нужно срочно отправляться! Я буду ждать тебя здесь же завтра. В этом же месте, в это же время! Постарайся не погибнуть!

Двери ТАРДИС закрываются, и вы видите как устройство исчезает - рывками, становясь то плотнее, то прозрачнее, пока наконец не исчезает совсем.

- Зашибись. - бурчите вы себе под нос. - И что теперь делать?

Вы осматриваетесь и бредете в сторону замка. Дорога, вроде бы, должна быть вам знакома - вот перед вами река, через которую проложен мост - красивый, и витыми перилами. Лес вокруг кажется гораздо более ухоженным. 

Вот вы прошли там, где - как вы помните - была пропасть. Сейчас ее тут нет - вас это немного удивляет, но не так сильно, как абсолютная тишина вокруг. Вы не слышите ни птиц, ни зверей. А потом вы поднимаете голову, и видите, что на небе - рядом - находятся полная луна и солнце. Они медленно вращаются друг вокруг друга, и вам очень не нравится этот знак.

Вы подходите к воротам замка - оказывается, вокруг него когда-то была ограда? - и прислушиваетесь. Тишина, только издали доносится смех, перемещающийся плачем.

Вы крадетесь на звук, внимательно осматриваясь по сторонам. Вообще, когда крадешься, хорошо бы смотреть куда это делаешь, иначе можно споткнуться. О какой-нибудь шлем какого-нибудь стражника - правда, без самого стражника внутри. Просто - доспех. Он брошен, и лежит посреди дороги. 

Вы идете дальше, заходите в главный вход замка, поднимаетесь наверх. Вы повторяете свой первый путь - наружу - только в обратном направлении. А потом вы упираетесь в запертые двери, из за которых и доносились странные звуки, но сейчас там тишина - разве что легкий шелест, едва уловимый... А еще сквозь щель в дверях пробиваются вспышки света.

Вы сжимаете звуковую отвертку в зубах. Ее конец начинает светиться синим, а зубы - немного неприятно вибрировать. Так, где же замок? Вы не находите его, и подбегаете с отверткой к петлям. Раз петля. Два петля. Теперь отскочить назад. 

Дверь с грохотом падает, поднимая тучу каменной крошки, чудом не зацепляя вас.

И вы слышите хохот. На троне сидит черная кобылица - высокая, в два раза выше вас. Она окутана серебристым сиянием, и видно, что она пытается вырваться. На ней - доспех из синего металла и шлем. Ее грива... О, это что-то удивительное. Она как сияние звездного неба, с тысячей звезд, как туман, колышущийся в полночть в расщелине... И она хохочет, глядя на вас.

Рядом с ней - еще одна кобылица. Почти такая же - разве что ее грива пастельных цветов, как нежные лучи рассвета, и сама она - ослепительно-белая. Это от нее исходит сияние, в котором бьется Черная. 

Белая кобылица бросает на вас взгляд.

- Беги! Спасайся, пока я могу ее держать! Потому что когда я не смогу, я убью ее. - тут ее взгляд меняется. - Великая? Это... Это не можешь быть ты!

- Это не она! - хохочет Черная. - Ты же видишь, это просто жалкое подобие! Она ничем не поможет! И ее смерть будет на твоей совести, сестра! У меня хватит на это сил. Или ты все же меня отпустишь? 

Внезапно черная замолкает, туманная грива вокруг нее схлопывается, и на троне уже сидит знакомая вам Принцесса Луна.

Она плачет.

- Сестра, прости меня! Я не хочу... Пожалуйста, убей меня! Я не хочу становиться Лунной Кобылицей! Пожалуйста! 

Но Белая только вздыхает. - Я не могу. Прости, сестра, но - не могу. Я буду держать ее пока у меня хватит сил, - потом она поворачивается к вам.

- Ну, беги же! Все уже убежали! Беги!

Вы начинаете говорить: Элементы... 

В этот момент прицесса Луна опять становится Черной Кобылицей - или Найтмер Мун, как вы уже поняли. 

Она протягивает к вам "щупальце" своей теневой гривы, и вы оказываетесь в абсолютной пустоте и холоде. Вам не хочется дышать, есть, пить, жить. А потом у вас внутри появляется что-то маленькое и теплое. И вы падаете на каменный пол замка (-2 хп)

А Найтмер Мун шипит, - Что ты такое? Как ты это сделала? Ты обожгла меня! - но не может шевельнуться в окружении белого сияния.

- Ты... Ты действительно Великая... - шепчет Белая Кобылица. На ее уставшем лице появляется улыбка.

- Никто не умрет сегодня! Я... Я сыграю роль элементов... - тихо, но уверенно говорите вы.

- Элементов! - хохочет Найтмер. - Слышишь, сестра, что она говорит? Она, может, и Великая, но такая глупая...

- Элементов... - вторит ей Белая. - Я начала их создавать, когда Луна... - она сглатывает, - Когда Луна начала превращаться. Но они живые, ты понимаешь? Они растут тысячу лет. У нас нет тысячи лет! У нас нет даже нескольких часов... 

Найтмер смеется, глядя на вас.

- Может я и глупая, но я скорее просто мало знаю. Но и того что я знаю, хватит для дельного совета. Сударыня, не пора ли вам отбыть на луну, лет эдак на тысячу?

- Отбыть! На луну! - Найтмер Мун просто заливается хохотом. - Ты не понимаешь, что луна это и есть я? Сестричка, ты слышала? Отправить меня на меня! Она бы еще куда меня послала... 

- Да, увы. - Белая вздыхает. - Ты не знаешь, наверное... Но Луна и Луна - одно и то же. Так же как я - Солнце. 

Найтмер дергается, и вы видите как она прорывается сквозь сияние, а Белая стискивает зубы.

Так, у вас же есть отвертка! Одну из кнопок Доктор показал, а что делают другие? Вы осторожно сжимаете отвертку в зубах, она начинает светиться синим... А в углу зала начинает мерцать и проявляться ТАРДИС.

Оттуда выглядывает Доктор. У него в зубах леденец - пегас на палочке. Он оглядывается, смотрит на часы на копыте, стучит по ним другим копытом... Хрустит леденцом и спрашивает у вас, - Вы уже справились? Или нет? Меня там через тысячу лет дожидаются на вечеринке! Я не могу тут задерживаться надолго. А еще у меня, похоже, сломались часы...

- Док, как эта штука работает? - киваете вы на отвертку.

- Доктор. Просто Доктор. - поправляет он вас.

- Я тут хочу изменить историю и спасти Луну сейчас, не отправляя ее в заточение. Как это сделать?

- Сейчас? - удивленно смотрит на вас жеребец. - А что такое "Сейчас"? Смотри, три минуты назад я танцевал под хорошую музыку и разглядывал стройные крупы кобылок. "Сейчас" сейчас я стою тут, смотрю как одна богиня пытается справиться со второй богиней. А через пять минут сейчас я хочу поиграть в "лимбо" и выпить пунша на вечеринке. И я это сделаю, если ты не против. А через сутки сейчас я опять буду стоять в том месте, где я сказал, и ждать тебя. Так какое "Сейчас" тебя интересует и что ты хочешь сделать?

- Я хочу, чтобы принцесса Луна не была бы сослана на Луну. - говорите вы.

- Меня не выйдет туда сослать, это и есть я... - слышите вы голос Принцессы Луны. Это опять она, а не Найтмер, - А ты... Ты - Великая? Или ты станешь ей... Я чувствую в тебе силу, материнскую силу. Селестия, перед тем как я умру... Расскажи мне о маме.

Доктор непонимающе пожимает плечами и спрашивает у вас, - Ну вот, ее нельзя сослать. В чем тогда проблема с тем, чтобы ее ссылать?

- А ну тебя к черту, ничего подсказать не можешь! - говорите вы доктору, и подходите к Принцессе Луне. Она крупнее вас, но вы все же ее обнимаете и гладите по голове.

- Мама... - шепчет принцесса, закрыв глаза. - Спой мне колыбельную...

Вы поете, не прекращая гладить Принцессу по гриве - аккуратно, осторожно. 

Принцесса закрывает глаза, а к вашему голосу присоединяется голос Селестии. Через пять минут принцесса Луна сладко посапывает, лежа на троне.

- У тебя получилось. - шепчет Селестия. - она спит. 

Тем временем Луна опять становится Найтмер Мун, но - что самое главное - спящей. Удивительно наблюдать эту огромную черную кобылицу свернувшейся на мягком троне и сосущую собственную гриву... 

- Жаль, что Найтмер не сможет проспать так до момента, когда Элементы созреют, - вздыхает Селестия. - А держать ее день за днем... Я попросту не смогу. Она сильнее чем я.

Вы пытаетесь шепотом обратиться к Доктору, но нечаянно говорите слишком громко: "А можно... " - и Селестия шикает на вас, прикладывая копыто к губам.

Найтмер Мун выпускает изо рта гриву и хихикает во сне. Ей, наверное, снится вечная ночь... Высвободившаяся часть гривы хлещет вас по ногам - самым краешком, но этого хватает, чтобы обжигающий холод сковал ваши копыта, и вы еле сдерживаетесь, чтобы не закричать.

- Доктор, мы не можем подбросить Луну, то есть Найтмер Мун, на тысячу лет вперед, к началу тысячного дня Солнцестояния? - спрашиваете вы.

Доктор вас не слушает.

- Мы можем попробовать перенести ее на тысячу лет вперед. - задумчиво говорит он. - Принцесса, как вам такая мысль?

Селестия улыбается. Она аккуратно поднимает Найтмер Мун - чтобы не потревожить, мягко, окутывая ее едва видимым светом магии, и они втроем - Селестия, Доктор и Найтмер, влекомая магией - направляются к ТАРДИС. Вскоре они скрываются там, оставляя вас одну посередине полуразрушенного битвой замка.

- Ээээ... А я? - говорите вы в пустоту исчезающей ТАРДИС. Вас не слышат - они уже за тысячу лет отсюда. Вы выходите из замка, оглядываясь по сторонам, и, конечно, смотрите вверх. И Луна, и Солнце понемногу гаснут, растворяются в воздухе - и вокруг становится темнее... Но потом солнце внезапно вспыхивает на свою полную яркость, так что у вас начинают слезиться глаза. 

Вы опускаете их - все равно перед глазами пляшут синие зайчики, и вы ничего не видите. Наконец, зрение возвращается к вам, и вы осматриваете окружение. Оказывается, за замком есть парк-лабиринт, а с другой стороны - крытый павильон.

Вы возвращаетесь в замок и начинаете запихивать в сумку все что попадается вам на глаза. Вашей "добычей" становятся камни, выпавшие из стены, изящная серебряная чашка, кусок пушистого покрывала, несколько драгоценных камней синего цвета, стекла из разбитого витража, несколько щепок... И все. Больше в вашу сумку ничего не влазит.
Вы ложитесь на траву и закрываете глаза. Некоторое время вы просто вдыхаете воздух, запах которого совсем не такой как в другом времени. Вы слушаете ветер и шелест травы, а потом вас кто-то кусает в бок. А потом еще раз.

Вы хлопаете хвостом, отгоняя назойливую кусучку, но она кусает вас в другом месте.

Вам приходится встать, и вы видите, что под вами - несколько маленьких дырочек в земле, из которых выползают муравьи.

Вы отправляетесь в замок. старательно стряхнув с себя всех мурашек, которые успели поползать у вас по спине, вы ложитесь на трон - а он, оказывается, мягкий и удобный... Укрываетесь оборванной шторой - предварительно, конечно, потрусив ее от гранитной пыли - и засыпаете.

Вы будете спать 5 + 1d5 (3)=3 часов

