Тред 19
Вы - попросту, от нечего делать - возвращаетесь в гостиную и разглядываете корешки книг. Большей частью названия вам ничего не говорят. Зато говорит ваш давний пертаный знакомый.

- Хуууу... - слышите вы от дверей. Кажется, он что-то пытается вам сказать, но вы слишком устали и не можете его понять. Или все же можете?
- Что с тобой? Что-то случилось? - спрашиваете вы. Филин говорит "Уху!" и делает вид, что порывается улететь за дверь, а потом говорит протяжное, воркующее "хуууу" и зарывается клювом в перья на груди, откуда выглядывает на вас. А потом опять повторяет то же самое.
Вы выскакиваете из двери библиотеки, но стараетесь закрыть ее как можно тише, чтобы не будить ни Твайлайт, ни Спайка. Сразу после этого вы направляетесь к Флаттершай, но слышите "Хууу!" совершенно с противоположной стороны.

Оттуда выглядывает Совелий и удивленно - как вам кажется - смотрит на вас.

- Да, ты права, птица! - говорите вы, и идете на ферму. Вроде бы там была Дэш... Через пару секунд вы понимаете, что дорога к Флаттершай и дорога на ферму - одна и та же. На юго-запад от Понивиля. А филин зовет вас совершенно в другую сторону.
Вы стремглав бросаетесь в лес - не тот, который Вечнодикий, а другой. Надо бы спросить его название у Твайлайт...

Филин ведет вас - ловко огибая деревья и почти не взмахивая крыльями, он летит перед вами, иногда говоря "Хууу" - чтобы вы не отстали.

Наконец, вы прибегаете туда, куда Совелий вас вел. И вы видите перед собой гнездо, в котором сидит еще один филин... Вы сразу понимаете, что это самочка. А Совелий подходит к ней и трется клювом.

Интересно, зачем он вас позвал?

- Поздравляю! Ты нашел себе подругу! - говорите вы. Филин опять зарывается в перья - так он, судя по всему, показывает смущение.

- А зачем вам я? - и при ваших словах Совелий взлетает и летит вперед и куда-то вниз.

Оказывается, то место, на котором вы стоите - небольшой овраг. И когда вы спускаетесь вниз - обойдя обрыв - вы понимаете, что овраг уже основательно размыт протекающим ручейком. 

"Хууу.... " - говорит Совелий, а из толщши оврага, сверху на котором покоится гнездо, выпадает кусок земли и размокает в протекающей воде.

Вы сгребаете ил и влажный песок со дна оврага и залепляете им промоину.

Гордо посмотрев на дело своих рук, вы отправляетесь обратно - в Понивиль, а затем и на ферму.

Уже уходя, вы слышите плеск обрушивающейся конструкции из мокрой земли и обеспокоенное уханье двух сов, но вы решаете не обращать на него внимания. Вы и так уже запачкали копыта, хватит с вас.

Вы бодро шагаете по лесной дороге.

И все же... Все же вас что-то гложет изнутри. Вам неспокойно. Вы никак не можете выбросить из головы испуганное уханье - и вы разворачиваетесь, и так же бодро - поначалу, а затем и вообще бегом, возвращаетесь к оврагу.

Вы видите, что ваша "заплатка" только навредила, и бегущий ручей сейчас стал шире, и размывает овраг еще сильнее. 

Совелий кружит вокруг гнезда и подруги, но что они могут сделать? И вы бросаетесь дальше, вверх по течению... Вот! Вот подходящее место! Здесь с одной стороны холм, а с другой ручей может... Может свернуть! Куда он потечет? Вы бежите по новому - еще несуществующему - руслу, и оновыводит вас немного дальче, чем находится Совиный Овраг (вы уже решили называть его так). Вы мчитесь обратно, и, забравшись на вершину холма, с силой стучите копытами по его верхушке, заставляя его задрожать.

Слабая песчаная порода под вами трескается, и вы сьезжаете вниз на огромном пласте песка, земли, дерна, всего что там было. Раздается громкий плеск, вас окатывает брызгами, но старое русло уже перекрыто, и ручей ищет себе путь по новому, еще сухому пути. 

Вы возвращаетесь к оврагу. Выглядит он не очень прочно, и - увы, он поврежден... Но, поднявшись, вы видите, что земля обломилась буквально в одном прыжке от гнезда, и осыпалась на остатки ручья.

Совелий благодарно ухает, роется возле гнезда и вручает вам какую-то гнутую, позеленевшую от времени штуку. Очевидно, она была бы игрушкой - для птенцов - но Совелий отдает ее вам.

Вы берете подарок, кланяетесь и отправляетесь домой. А потом вы три раза проходите мимо одного и того же трехствольного (да, у него три ствола, сросшихся вместе) дуба и понимаете, что заблудились.
Вы подходите к деревьям и прикладываете к стволу копыто. А после этого вы закрываете глаза и начинаете слушать.

Сначала - ничего. Темнота под закрытыми веками, шум листьев, щебет птиц. А потом... Потом вы на секунду, даже меньше, ощущаете овраг, который размывало ручьем. Деревья в лесу - каждое из деревьев. Вы чувствуете, как дождевые черви роют ходы, как мыши-полевки строят гнезда, как растет пшеница на дальнем поле, как дятлы ищут личинок под корой...И даже саму себя, стоящую возле странного трехстволого дерева. Это длится всего один миг - вы не выдерживаете и открываете глаза, и видение пропадает - но теперь вы точно знаете, где вы находитесь, и куда нужно идти, чтобы добраться к Понивилю.

Вы бы смогли сейчас пройти по лесу с закрытыми глазами - это так же легко, как поднести ложку ко рту. И вы проверяете - вы закрываете глаза, и идете. Вы буквально ощущаете, где же находятся деревья, где растут кусты, где - тропинка, а где нужно перепрыгнуть через овражек или трещину в земле или обойти камень. А когда вы открываете глаза - вы стоите на границе Понивиля. Вы оглядываетесь - солнце уже успело подняться, и бодрым шагом идете к Сахарному Уголку.

На пороге вас встречает Пинки с мешком мусора.

- Ой, ты пришла? А я думала ты не придешь, ты была такая грустная утром, чт я решила что я тут сама все сделаю, и тебя не буду трогать, но если ты все равно пришла, то мы сейчас займемся выпечкой, а то покупатели прийдут, а покупать нечего! - говорит она вам, выкинув мешок в мусорный бак, спрятанный за одним из углов кондитерской. - А еще, ты на меня не сердишься? Я просто боялась что ты будешь сердиться на меня за то что я тогда не выпекла кексиков и превратилась в эту страшную злюку, я не хотела превращаться, но она сама пришла и отобрала у меня половину меня, ты знаешь как неудобно говорить с половиной языка? - она трется о ваш бок носом и упрыгивает обратно в кондитерскую.

Взят перк “Ночное существ”: вы получаете перк +5 к роллам ночью (с 10 вечера до 6 утра). 87 очков.
Вы идете на кухню и видите, что Пинки натирает жиром противни. 

- Кексики? - спрашиваете вы.

- Нет, что ты, кексиков еще хватает, главное чтобы они свежие были. А мы будем печь пироженые! Ты мне поможешь? Смотри, нужно брать эту вощеную бумажку, кусочек жира и натирать вот этот лист. Справишься? - Вы киваете, и Пинки отправляет вас в ванную - мыть копыта. Сама она тоже стоит рядом и брызгается на вас водой.

А потом вы спускаетесь вниз, начинаете подготавливать противни, а Пинки разминает тесто.

- Хочешь повырезать фигурки? - спрашивает она и дает вам целую кучу формочек. А потом хитро подмигивает и говорит, - А давай сделаем специальные печенья для девчонок? Положим в них какие-нибудь штуки, чтобы их интересно было находить. Вот бы Рэрити попался какой-нибудь драгоценный камешек, это было бы так здорово..

А что, идея отличная. Только вот с камушком ты перегнула палку. Мы же не хотим, чтобы Рэрити испортила свои зубы? Как насчет чего-нибудь изысканного? Редкий фрукт или крем? - говорите вы. 

- Глупая! - машет на вас копытом Пинки. - Мы же скажем, что нужно печеньку разломать и посмотреть что внутри. Кто же ест печенья с сюрпризом не разламывая? Только я не знаю, что положить для Дэш, и для Твайлайт... Да и для себя тоже не знаю. Хотя нет, для себя знаю. Если бы я делала себе печенье с сюрпризом, я бы обязательно положила внутрь печенье! - хихикает розовая пони. - Так что тебе задание. Серьезное! Тссс! - Пинки прижимает копыто к губам. - Тебе нужно будет выяснить... - она оглядывается по сторонам и чуть ли не заползает под стол, и тянет вас туда же, - выяснить что такое маленькое, что можно положить в печенье, любят девочки. Только так, чтобы они не догадались! Справишься?

- Конечно! Более того, я найду то, что можно положить для Дэш и Твай... Ну постараюсь... - говорите вы, и выныриваете из-под стола. - Ты сама то в порядке после того, что случилось утром? 

- За меня не беспокойся! - говорит Пинки, и начинает напевать странную песню:

- По разным странам я брела - и кексик мой со мною. Сыта и весела была, ведь кексик мой - со мною! И мой всегда, и мой везде, и кексик мой - со мною! Из края в край вперед бреду, и кексик мой - со мною! Под вечер всюду кров найду, ведь кексик мой - со мною! Он мой всегда, он мой везде, он, кексик мой, со мною!

Внезапно она прекращает эту странную песню и выпихивает вас из кондитерской. - А теперь я буду придумывать что туда положить тебе, так что ты не должна знать!. И не забудь! Чтобы они не догадались! А то сюрприза не будет. И постарайся успеть до завтра. Или до послезавтра. В общем, за три дня, хорошо? - улыбается она вам, а после этого прикрывает дверь.

Вы кричите в закрытую дверь - Пошла в Сталлионград, сумасшедшая пони!

Сверху открывается окошко, из которого выглядывает Пинки.

- Нет, не в Сталлионград! - хихикает она. - Нужно пойти к Рэрити, Твайлайт, Флаттершай, Рэйнбоу Дэш и Эпплджек. И выяснить что они любят, так чтобы они сами не догадались. - и окошко закрывается.

А вы идете на ферму.

Вы становитесь посреди улицы, закрываете глаза и крутитесь. Раскрутившись, вы резко останавливаетесь, покачиваетесь, но сохраняете равновесие. И открываете глаза, вытянув копыто. 

Оно указывает в сторону дома Флаттершай.

Вы отправляетесь туда. И когда вы подходите, вы слышите "Цыпа-цыпа-цыпа! Не разбегайтесь пожалуйста! Я принесла вам поесть. Ну пожалуйста..." из-за дома. Как вы уже знаете, там курятник.

Вы осторожно заходите за дом, и видите, что Флаттершай стоит посреди загона-курятника, а вокруг бегают переполошившиеся куры. Вы подходите и тыкаетесь мордочкой ей в круп.

- Ай! - визжит Флаттершай и подпрыгивает на три своих роста. Потом она приземляется и видит вас.

- Ой, прости пожалуйста... - она краснеет. - Кажется, я опять...

- О, привет, Шай! - говорите вы. - Ты не против, если я буду тебя так называть? Кстати, ты прекрасно танцевала на вечеринке. А еще, я вижу, у тебя проблемы. Тебе помочь, может быть?

- Нет... спасибо... да, то есть нет... нет, то есть да... - смущенно отвечает она вам на все вопросы и комплименты сразу. Постояв и поковыряв землю, она понимает что это глуповато выглядит, и отходит к дверце загородки. 

- Они почему-то все пугаются. Я не знаю почему. - тихо говорит пегаска.

-Ну ничего, Шай. Я сейчас тебе помогу. - вы подмигиваете желтой пони, и третесь мордочкой о ее шею. Она удивленно смотрит на вас, но ничего не говорит. Вы осматриваете бегающих петушков - или они цыплята? - и пытаетесь стать единым целым с природой, слиться с нирваной и познать суть хлопка одним копытом... 

- Экви? - слышите вы голос Флаттершай, который и выводит вас из задумчиво-медитативного транса. - Экви, а как то что ты стоишь тут уже пять минут без движения мне поможет? То есть, я не хочу сказать что... Но я просто не знаю...

Ой, прости. Просто однажды у меня получился один фокус. Думала, и сейчас получится. - вы смущенно улыбаетесь. - Говори, что мне делать. Сейчас мы их быстренько утихомирим.

- Но я не знаю! - отвечает Флаттершай. - Я уже все пробовала. Я их просила, я их уговаривала... А Смотреть на них я не хочу, мне кажется что они не виноваты, просто очень напуганы.

- Флаттершай! Используй силу своей кьютимарки на них! Быстрее! - говорите вы, а Флаттершай только хлопает глазами.

- Но у кьютимарок нет никаких особых сил. Они просто показывают то, благодаря чему ты понимаешь в чем ты особенная... - неуверено отвечает она.

- Ты мыслишь стереотипами, Шай. Давай же, исспользуй СИЛУ КЬЮТИМАРКИ, НИЗВЕРГНИ ОГОНЬ НЕБЕСНЫЙ НА НЕВЕРНЫХ! - распаляясь, кричите вы. А Флаттершай сначала сжимается, а потом строго смотрит на вас.

- Никто не будет насылать огонь на моих маленьких, перепуганных куриц! - строго говорит она вам, и вам становится не по себе.

Это же шутка, Шай. Прости. Я не хотела этого говорить. Прости меня пожалуйста! - бормочете вы, а Флаттершай подозрительно смотрит на вас искоса, одним глазом. Потом она улыбается, и вы видите перед собой скромную и застенчивую Флаттершай. 

- Конечно, ты просто пыталась меня подбодрить. - говорит она.

- Эхх, может попробуем осмотреть курятник? - предлагаете вы.

- Я уже пробовала, но я не уверена, что все осмотрела как следует. Если тебе не сложно, может быть ты сможешь что-нибудь там найти? - отвечает пегаска.

Вы протискиваетесь сквозь узкую дверцу курятника и осматриваетесь. Тут царит полумрак, по бокам курятника - жердочки, в торце - несколько гнезд из сена. Пол - небольшой настил из досок по бокам и простая земля по центру. Доски чистые, видно что их постоянно оттирают - это Флаттершай старается. Земля же истоптана и ископана множеством мелких когтистых куриных ног. Вы не можете найти тут ничего необычного. 

Поэтому вы закрываете глаза и пытаетесь чувствовать. Что-нибудт - страх, ненависть, опасность... 

И вы чувствуете. Легкую вибрацию под копытами, которая длится всего пару секунд, а потом прекращается. А куры снаружи начинают квохтать и бегать, и Флаттершай опять пытается их успокоить.

Вы стучите копытами в землю - в ту точку, из которой вы чувствовали вибрацию, заставляя землю дрожать. И она дрожит. Хорошо дрожит, так, что крупный ее кусок проваливается вниз и увлекает вас за собой.

Вы оказываетесь в не очень чистой, не очень просторной, но очень подозрительной пещере. А еще вам в ноздри бьет резкий запах псины.

Вы собираетесь закричать, и даже кричите. Звук вашего голоса гулко отдается в пещере, усиливается, отражаясь от стенок... И на вашу голову сверху падает еще один кусок земли. Тут невысоко, но вам этого хватает.

От удара вы теряете сознание.
