Тред 20
Вы приходите в себя от мерзкого запаха плесени, сырости и собачьей шерсти. Открыв глаза, вы первое время ничего не видите - перед вами темнота. Но испугаться вы не успеваете - перед вами появляется пес, он несет в лапе факел.

- Ну, ты, очухалась? Будешь работать на грядках. И не пытайся мне тут ныть. - он ухмыляется, подбрасывая на лапе две огромные затычки для ушей.

Первый же ваш порыв - вскочить и убежать. И вы мгновенно падаете. Ваши задние копыта скованы тонкой, но прочной цепью. А еще у вас нет с собой сумки.

- Собачка. Ты так уверен, что хочешь что хочешь разозлить земляного АНИМАТОРА? - спокойно произносите вы и устраиваете небольшое землетрясение. Пес падает, потом проворно отскакивает в сторону, стараясь держаться от вас подальше.

- Захочешь жрать - будешь работать. - резко, отрывисто говорит он и выходит из пещеры. Вы опять погружаетесь во тьму.

Вы внимательно осматриваетесь. Сначала вы ничего не видите - вокруг вас темнота. Но понемногу ваши глаза начинают различать очертания предметов вокруг - кажется, что сами стены светятся изнутри, отбрасывая разноцветные тени. Не то чтобы вы хорошо все видели, но ориентироваться это не мешает.

Прямо перед вами - выход. Его вы видите хорошо, он отсвечивает желтоватым. Скорее всего где-то там, за поворотом, факел. А в той пещере где находитесь вы - пусто. Кроме вас - никого. А земля истоптана десятками лап и копыт. Ваша цепь не прикреплена никуда - просто скованы копыта. К счастью, только задние - вы не можете бегать, но при желании сможете лягнуть, да и передние копыта у вас свободны. 

Наконец, вы привыкаете к полутьме и видите что пещера имеет круглый свод, сверху свисают то ли сосульки, то ли сталактиты, то ли что-то еще. Порода здесь мягкая, коричневая, похожая на сыпучую глину. А еще тут сыро.

Вы пытаетесь сломать цепь. Вы дергаете ее, трясете, стучите о выступы в земле, но она мягкая, и цепь просто проваливается туда. К сожалению, у вас ничего не выходит - цепь держит, как и держала. С другой стороны, вы не повредили ноги - что тоже хорошо.
Вы зарываетесь в стенку. Левую, если смотреть на выход. Вы копаете, копаете и копаете... Увы, вы все же пони, а не собака, и копать получается плохо. Но вы копаете.

Наконец, земля под копытами осыпается, и вы оказываетесь в небольшом колодце. Сверху светит солнце, пахнет травой и цветами. Прямо над вами - дыра. Узкая, в которую видно небо. От яркого солнца вы щуритесь.

Судя по всему, это вентиляционный колодец, отдушины которого тянутся к другим камерам. Но он очень узкий, да и ближайшие отверстия высоко - вы не можете к ним добраться.

Вы возвращаетесь в пещеру и становитесь под одну из "сосулек". Удар - и земля дрожит, обрушивая висящую над вами груду глины. Удар пришелся очень точно - как раз "острием" этого образования по цепи. И теперь вы завалены глиной по грудь - сыпучей, но слегка липковатой.
Вы ложитесь на землю и вспоминаете то ощущение, которое было у вас в лесу. Вы вспоминаете деревья, траву, птиц, а потом представляете себе пещеры. 

Вы чувствуете, что ваш живот промок - здесь на удивление сыро. А еще вы стали гораздо более грязной.

Вы изучаете кандалы. Внимательно. Увы... Кандалы в земле не растут и на полях не родятся, и к живой природе имеют очень посредственное отношение. Вы увидели, что на кандалах хитрый замок, и, возможно, единорог и смог бы его открыть, но ваших копыт для этого явно недостаточно - слишком уж тонкая конструкция. 

А с трещинами - полный провал.

Вы выходите туда, где, как вы помните, был проход. Там вы натыкаетесь на железную, ржавую, решетчатую дверь, за которой сидит, прислонившись к стене, и дремлет пес в шлеме.

Этот коридор - с дверью - освещается факелом, воткнутым в стену. Он потрескивает и чадит.

Вы осматриваете коридор. Везде глина, только глина, и железная дверь, глубоко вделанная в глиняные стены коридора. Вы осторожно пытаетесь разогнуть цепь о прутья двери, и от звона пес просыпается.

- Ага, проголодалась? - спрашивает он. - Пойдешь, покопаешь, дам пожрать. 

Он встает, подходит к дверям и ухмыляется.

- СЕЛЕСТИЯ ПОБЕРИ! ГОВОРЯЩАЯ ПСИНА! - кричите вы.

Пес пару секунд хлопает глазами, а потом гулко всхохатывает.

- Ну пошутила! - говорит он. - Ладно, мне тут с тобой некогда. - пес хлопает по поясу, потом негромко ругается и куда-то уходит. Возвращается он уже с какой-то странной железной конструкцией и связкой ключей. Он долго ковыряется в замке, а потом ловко набрасывает вам на шею эту железку и защелкивает ее. Звякает цепь, которой вы, оказывается, теперь пристегнуты к его поясу.

Пес бесцеремонно тянет вас по коридору.

Послушай, песик, отведи ка меня к своему начальнику... у меня есть для него заманчивое предложение! - вкрадчиво говорите вы.

- А? Чего? - оборачивается он. - Я тут твой начальник, мне предлагай. - его зубы обнажаются в кривой улыбке.

- А вы, алмазные псы, я смотрю, особо не церемонитесь. Наверное, у мне все-таки придется подчиниться. Скажи, а скольких вы уже... - произносите вы, но пес вас перебивает.

- А вы, пони, слишком болтливы. - он вытаскивает из-за пояса какую-то противную тряпку, складывает ее в подобие валика и запихивает вам в рот, после чего связывает вам челюсти кожаным ремешком. Вы отчаянно сопротивляетесь, тряпка на вкус как лежалая шерсть, но вы ничего не можете сделать.

- Вот так лучше. - говорит пес и тащит вас дальше.

Вы проходите через коридор пятью выходами, но пес тянет вас в тот, который как раз напротив - то есть, прямо. Вы видите, что дальше начинает светлеть, и наконец попадаете на открытое пространство. Перед вами - морковные грядки, люцерновые грядки, гороховые грядки... Вы видите солнечный свет, слышите щебет птиц и видите еще нескольких земных пони, которые занимаются этим огородом. Пес отцепляет ту штуку, которая у вас на шее, развязывает рот и выдергивает тряпку, и толкает вас в круп - так что вы попадаете на открытое пространство. 

- Будешь хорошо работать - будешь хорошо есть. - огрызается он на вас и уходит.

Увидев вас, земные пони прекращают работу. Вы проходите в дальний конец грядок - подальше от псов-охранников, стоящих возле выхода. 

Пони - их четверо - подходят к вам. Одну из них вы даже, кажется, видели - у нее светло-рыжая, почти желтая, шерсть и ярко-оранжевая, морковного цвета, грива. Остальные вам незнакомы.

- Ты новенькая? - спрашивает рыжеволосая. - Я Кэррот Топ. Друзья зовут меня просто Кэри, или Морквуша. А это, - указывает она на подруг, - Пицбаш, Альфальфа и Лили Понд.

Вы осматриваете знакомых. Пицбаш - светло-зеленая, с темной гривой и миндалевидными глазами. Альфальфа - тоже зеленая, с сине-фиолетовой гривой. А Лили Понд - печальная пони с огромными желтыми глазами, светло-коричневой расцветки, с нежно-розоватой светлой гривой. 

- Вот бы этих псов... - говорит Пицбаш.

- Они могут услышать... - качает в ответ головой Лили. 

- Девочки, успокойтесь. - говорит Кэри. - А тебя как зовут? - обращается она к вам.

- Я Экви. - отвечаете вы. - Скажите, вы тут не видели желтую пегаску с розовой гривой?

- Флаттершай? - Кэри улыбается. - Нет, тут только земные. Пегаса тут не удержишь. А вот нас...

- Псы пока не знают, но у меня спрятан козырь под подковой. Смотрите.- вы слегка, просто легонечко, трясете землю, отчего Лили ойкает и садится там где стояла. 

- Я могу и сильнее, намного сильнее, если постараться. Как думаете, мы сможем использовать это для побега? Обвалить нужную стену в нужном месте, например.

- Подожди-ка. - Кэри внимательно смотрит на вас и даже ощупывает вашу голову. - Ты же не единорог! Как ты это делаешь? Псы специально похищают только земных пони, чтобы никакой магии и прочих штук. Но ведь ты... Ты земная пони! - она растерянно смотрит на вас.

А вы чувствуете легкий зуд в голове, там, где вас ощупывали. Почти незаметный, можно сказать.

Тем временем, Кэррот Топ продолжает: - Мы уже планировали побег, и даже дважды пытались это сделать. Видишь псов вон там? - она указывает на стенки вашего "открытого пространства". Вы впервые обращаете на них внимание и понимаете, что ваши грядки находятся в углублении в земле, эдаком котловане с отвесными песчаными стенами. - Их поставили после того, как мы попытались выбраться в первый раз. А во второй раз Лили пыталась уплыть по подземному озеру, но оно слишком глубокое. С тех пор ее перевели с насоса сюда. - Морквуша задумчиво обрывает лист какого-то сорняка и жует его. - Нужно подумать. Я еще не знаю, как нам поможет твое умение, но точно знаю, что в третий раз мы отсюда сбежим, или сможем хотя бы кого-нибудь отправить за помощью. Или я не Кэррот Топ! А теперь - работать... Если не хочешь испробовать что такое удар плетью...

Вы мысленно произносите "Насосы. Флудгейты. Веселье!" и принимаетесь за прополку. Вы так увлеклись, что на всей грядке не остается ни одного сорняка - в то же время остальные подруги работают помедленнее.

А у вас теперь бурчит в животе - вы проголодались... Сильно проголодались.

Вы подходите к стройным рядам гороха и начинаете жевать стручок. Он еще незрелый - горошинки внутри мелкие...

- А ну прекрати! - кричит один из надзирателей. - Обед через полчаса!

Вы отходите от такого вожделенного, вкусного стручка... 

К вам подходит Альфальфа.

- Они тут хорошо кормят. - говорит она. - По крайней мере, все то время пока я тут была... Однообразно, конечно, но вкусно.

Вы бросаетесь на бой с сорняками и вредителями. Увы, сорняки тоже нужно знать - вы жуете какую-то невинную на вид травку, но вскоре от нее у вас начинает жечь язык, и вы бросаетесь к трубе, из которой капает вода для поливки и полощете рот.
Вы опять идете к грядкам, но тут один из псов кричит: "Обед! Жрать пора, лошади!" - и вы видите, что из прохода, который охраняют трое псов - с копьями и в доспехах - выкатывается тележка с мисками, которую толкает... Нет, вам показалось! Не может такого быть! Пони, желтошерстая, розовогривая... Земная. 

- Я принесла вам покушать... - говорит она тихим, знакомым вам голосом. Нет, это точно должна быть она. Но ведь у нее нет крыльев! Как?

- О, еще новенькая. - вздыхает Морквуша. - Эти псы меры не знают. Пора им уже устроить хорошую взбучку... 

А вы завороженно смотрите на то, как новенькая, земная пони раскладывает аппетитно пахнущее овощное рагу по тарелкам.

- Сегодня что-то вкусное! - радостно кричит Пицбаш и бежит к тележке.

А компот? - заявляете вы, внимательно осмотрев миски. 

- Только яблочный сок... - смущенно вздыхает новенькая. - И пирожки на сладкое... 

Кажется, она вам подмигнула? Или вам кажется?

Тем временем подходят и другие пони.

- Это очень редкое блюдо, - говорит новенькая так, чтобы вы слышали. - В этом рагу целая радуга разных овощей. Оно будет просто искриться у вас во рту.

- О, это так радует. Надеюсь вы дадите мне сигнал, когда можно принести тарелку обратно? - спрашиваете вы у "поварихи". 

- Ой, не нужно беспокоиться! - отвечает она. - Я сама все сделаю. А вам нужно хорошо отдыхать. Вечером будет другое блюдо, еще вкуснее. - она улыбается и ждет, пока пони поедят и принесут тарелки. Собрав их, она уходит, напевая простенькую мелодию.

Вы уже собираетесь рассказать остальным, что скоро все будут на свободе - не уточняя, конечно, деталей, но тут крик охранника вас отвлекает.

- Чего расселись? Ты, новенькая! Да, ты, зеленая! А ну марш кормить кролей!

Вы оборачиваетесь, и видите пса, у которого в лапах уже знакомый вам стальной ошейник. Он защелкивает его, и ведет. Теперь вы, вернувшись на перекресток, сворачиваете направо и проходите через большой просторный зал. Там, на груде сваленных шкур, лежит непомерно толстый пес, а рядом с ним - белоснежная земная пони.

- Я так люблю зелень, сказала Восьмирамида... - слышите вы ее голос. - И Великий На-ухе-Доносор, пес среди шавок, ответил - я разобью здесь сады, которые будут висеть в воздухе!

- Ага... - вяло бурчит пес. - продолжай... 

Очень мелодичный и изысканный голос. Это, несомненно... Но вас тянут за ошейник дальше. Вы проходите через кухню, где трудятся желтая и розовая земнопони. Розовая все время хихикает, глядя на желтую, а желтая отмахивается и упрашивает ту перестать, чтобы псы не разозлились.

Наконец, вы попадаете в огромную пещеру, в которой расставлены клетки с кролями. Здесь еще две пони, вам незнакомые. Они носят люцерну и клевер к клеткам.

Вы начинаете таскать кроличий корм. Но он постоянно выпадает у вас из зубов. Наконец, вы приноравливаетесь и доносите пучок люцерны до самой клетки, но когда пытаетесь ее открыть - роняете.

Из клетки выскакивает кролик - вы ведь нагнулись за травой. Он бодро спускается вниз, а потом смотрит на ваши спутанные цепью задние копыта.

После этого он наматывает свободно висящую цепь на лапку, делая небольшую петельку, опять выпутывается и забирается на вас, держа в зубах пучок травы. Он больше не делает попыток убежать.

Вы повторяете его жест - накручиваете цепь на копыто... Что-то вам это напоминает...Лапы в петельке из... Лапы в петельке... Цепь, веревка...

Это же тот самый крольчонок! Он успел подрасти за эти несколько дней. 

Кролик видит ваш жест, кивает и забирается в клетку. После чего он выглядывает, смотрит на другие клетки и вздыхает. А потом опять забирается внутрь.

Вы пытаетесь сломать замки на клетках, так чтобы они легко открывались. Увы, не со всеми замками такое получается. Псы крали клетки в разных местах, и они разных конструкций. Примерно половину клеток вы так и не смогли открыть.

Тем временем одна из незнакомых вам земных пони подходит и спрашивает:

- Что это ты делаешь? 

Она не кажется враждебной, в ее вопросе - только любопытство.

Тише. Помоги с остальными клетками. Открой замки, но кроликов не выпускай. Сегодня вечером я попробую нас всех освободить. - шепотом говорите вы.

Пони кивает и пытается разобраться с остальными замками. У нее это получается на удивление быстро, и только сейчас вы замечаете у нее на крупе значок - гаечный ключ. 

- А почему они не убегают? - шепотом спрашивает она. - Раньше каждый раз когда их кормили, они выпрыгивали и их потом приходилось нам с Кэнди ловить. - она кивает на вторую пони, розовую с волнистой белой гривой. Та не обращает на вас никакого внимания - она сидит и обкусывает цветы с клевера.

Вы произносите: "Гэджет Хакрэнч".

- Нет, меня зовут Скрю Рэнч. - улыбается пони. - Вы меня с кем-то перепутали. А вас как зовут? И при чем тут кролики?

Я Экви! Ну, так получилось, что они меня знают. Я играла с ними, помогая Флаттершай их подсчитывать. В общем просто доверься мне и жди ночи. Не предпринимай ничего, пока не поймешь, что побег начался, хорошо? Лучше не говори пока остальным, просто успокой кого сможешь. У всех сегодня должен быть холодный разум. - говорите вы одной быстрой фразой.

Рэнч опять кивает. - Если что-то нужно сделать, говори. Я помогу чем смогу. 

Тем временем, кролики накормлены, и в дверях появляется пес.

- Все сделали? Давайте, пошевеливайтесь. Ты, бурая! У нас опять насос барахлит! О! И ты, зелень, давай сюда, крутить будешь. 

Рэнч понуро бредет к выходу.

Вы догоняете Рэнч - странно, что на вас не надели ошейник - и тихо говорите, - Постарайся испортить насос, чтобы вечером их отвлекло внеплановым потопом, хорошо?

Рэнч вздыхает. - Насос и так испорчен. А потопа не будет. Знаешь, что такое насос? Это штука, которая поднимает воду из озера к грядкам. 

Вы идете за псом. Вы опять проходите через кухню - ни замаскированной Пинки, ни замаскированной Флаттершай тут уже нет; через зал - толстый пес храпит, а замаскированная Рэрити осторожно обкусывает зубами шнурки на портьере, так, чтобы никто не заметил - делая вид, что подтыкает шкуры этому жирдяю; через коридор - теперь вы опять идете прямо... Дорога длинная, только один раз вы проходите мимо ответвления, рядом с которым дремлет пес. Услышав шаги, он сразу становится навытяжку и изо всех сил охраняет. И дальше, дальше - вы чувствуете сырость и тихий плеск. А потом вы сворачиваете и оказываетесь в небольшой пещерке-комнатушке. Пес оставляет вас тут и выходит.

Перед вами - странная конструкция. С одной стороны - вделанный в землю ворот с двумя оглоблями. Их, вероятно, нужно крутить, чтобы качать воду. С другой - большое громоздкое сооружение, к которому от ворота тянется ремень. Вот в эту штуку и ныряет Рэнч. Она некоторое время что-то там делает, а потом подходит к ящику с инструментами, стоящему в углу, достает оттуда плоскогубцы и опять залазит в недра механизма.

- Можешь покрутить? - спрашивает она, и вы крутите. 

- Ага! - доносится ее глухой гулкий голос. - Уплотнение отошло. Щас мы его... Покрутишь, когда я скажу? 

Вы стоите и ждете сигнала.

- Рэнч, а подскажи, что тут можно саботировать, что могло бы отвлечь псов? - спрашиваете вы.

- Отвлечь? Ну, даже не знаю... - наконец из устройства показывается голова пони с зажатыми в зубах плосколубцами.

В это время вы слышите какой-то скулеж снаружи, выглядываете... И видите, как вдаль по коридору уносится пес с огромной рыбой, висящей у него на хвосте. 

- Карпы. - говорит Рэнч. - Их в озере тьма тьмущая. В насосе даже фильтры стоят специальные, чтобы они в воду для поливки не просачивались...

- Ну конечно же! Рэнч - ты гений! Ослабь фильтры настолько, насколько это возможно, чтобы они все еще держались. Но так, чтобы от малейшего возрастания давления внизу, их прорвало. - восклицаете вы, удостоверившись что никто вас не подслушивает. 

- Я не гений, я простой механик. - улыбается она, но видно что ей приятно. 

Вы ложитесь на землю и пытаетесь ее прослушать - как обычно, безрезультатно, а Рэнч что-то чертит копытом на мягком глиняном полу.

- Вот, смотри. Если убрать фильтр, то карпы набьются вот сюда, в напорный бак. Поливка тут утром и вечером. На выводящей трубе - кран. Если его открыть на полную - карпы начнут выпрыгивать прямо на грядки. Вот только как сделать так, чтобы кто-то открыл этот кран... И тем более, как сделать чтобы его не закрыли... - она задумчиво чешет затылок.

- Даже если его впоследствии и закроют... - говорите вы, а Рэнч вас перебивает: - Закроют. Обязательно закроют. Такой поток воды не нужен для поливки. Стражи сразу же отгонят всех пони и перекроют кран... Если бы кто-то мог заблокировать его на расстоянии, тогда да. Но, увы, среди нас только земные пони, так что это не выйдет. А жаль, хорошая идея...

Тем временем вас окликает подошедший пес.

- Эй, вы тут! Ты, бурая, все сделала? Не все? А эта зеленая тебе нужна? Тогда я ее на кухню забираю.

Не дав сказать ни слова Рэнч, пес грубо вытаскивает вас из "насосной" и толкает в сторону кухни.

Вы пытаетесь подать сигнал Рэнч, но не успеваете - пес уже пихает вас - и достаточно больно - по коридору. Снова вы проходите мимо дремлющего пса, но в этот раз он не успевает проснуться, и получает сильный удар по заднему месту от начальства - то есть, вашего конвоира.

- Спишь на посту? А если враги? А если вот эта пони - он указывает на вас - заберется на склад и все украдет? 

Пес-стражник, огромный, массивный, весь как-то сжимается и поскуливает.

- Будешь карпов ловить!

- Нет... Только не карпов... - умоляет тот, но ваш конвоир непреклонен.

Понурившись, пес стоит возле развилки коридора, а вы идете дальше.

Наконец, вы приходите на кухню. Тут вы видите Флаттершай, Пинки Пай и Твайлайт. Единорожка - точнее, сейчас уже простая земная пони - старательно скребет миску под струей воды.

Конвоир впихивает вас на кухню. 

- Будешь тут помогать. Эта желтая обещала что-то вкусное. Мы хотим хорошо попировать сегодня. - и он разворачивается и уходит, хлопнув дверью.

Твайлайт оглядывается, видит вас - и видит, что никого из псов нет. Она шумно выдыхает, пустое место на ее голове начинает светиться магией - теперь грубая мочалка елозит по миске сама собой - и бросается к вам.

- Экви! Я так рада тебя видеть! Мы все испугались, когда Флаттершай примчалась и сказала что тебя забрали псы. 

Она обнимает вас так сильно, что у вас похрустывают кости. А потом то же самое делают Пинки Пай и Флаттершай - последняя сразу же отходит и краснеет после обьятий. 

- Все девочки тоже здесь, Флаттершай должна была тебе сказать. Только - тс! Никто не должен знать что мы знакомы! - говорит Твайлайт.

