Тред 13
Вы сладко потягиваетесь и пытаетесь выбраться из внезапно тяжелого одеяла, которое оказывается шторой. Вы хлопаете глазами, пытаясь понять, где же это вы находитесь. Наконец вы вспоминаете - вы в замке Принцессы Луны.
Вы слазите с трона и начинаете осматривать замок. Сверху вниз, заглядывая во все двери. Конечно, не все из них открываются - некоторые перекосило от того, что творилось в замке; но те которые открываются... Одна из дверей ведет вас в ванную комнату. Точнее, ванной ее назвать сложно - там целый бассейн выложенный камнями. Пустой. Вторая дверь, которую вы открыли ведет в кладовую. Здесь вам повезло больше - видимо, дворцовая прислуга унесла с собой не все. Вы нашли запасы зелени в леднике, несколько мешков с мукой, а еще - всяческую картошку, морковку, специи - в крошечных баночках с притертой стеклянной крышкой, копченое сено, сушеное сено, вяленое сено... 

За остальными дверями ничего интересного - так, хозяйственная комнатушка с кучей метел, граблей, тряпок и деревянных ведер; комнаты для жилья - с грубыми, но уютными двухэтажными кроватями, и тому подобные вещи.

За все это время вы не встретили ни души. 

После глобального осмотра вы решили вернуться в кладовую.

Вы сжимаете зубами звуковую отвертку, которая теперь начинает немелодично пищать, и просвечиваете синим огоньком стены на уровне глаз.

Одна стена - пусто. Вторая стена - пусто. Третья стена... Искуссно замаскированная панель - точь в точь как камень - отъезжает вниз. Вы видите несколько полок в узкой нише, на которых стоят запыленные глиняные бутылки. Одна из них покрыта следами зубов в пыли. Они небольшие, их горлышки залиты сургучом, сверху на котором виднеется печать в виде хитроумной вязи.

Вы вытаскиваете все бутылки и ставите на стол - в сумке попросту не хватает места. Всего вы насчитали восемь совершенно одинаковых бутылочек. 

Одну из них - со следами зубов - вы пытаетесь открыть. Вы прикусываете сургучную печать зубами... Что же она так плохо прикреплена? Бутылка выскальзывает и падает на пол, и по кладовой разливается запах меда, винограда и каких-то незнакомых вам трав.

Вы светите на лужицу звуковой отверткой. Увы, в ней нет ни потайных дверей, ни спрятанных замков. Отложив отвертку в сторону, вы лижете лужицу - прямо с пола. Вкус, надо сказать, необычный... Лужица горькая, кислая, сладкая и терпкая одновременно... А еще у вас прекратили болеть ноги.
Вы выбрасываете из инвентаря камни и берете бутылки. 

Впрочем, просто сложить камни на полу вам было неинтересно - вы пытаетесь запихнуть их под стол, под деревянный кухонный шкаф, положить в стенную нишу..

Под шкафом что-то звякает, и вы вытаскиваете оттуда большую железную цепь с массивным замком на конце.

Вы становитесь перед массивной железной цепью (с замком на конце) и начинаете цокать копытами. Пол каменный, копыта без подков, поэтому цоканье получается тихим. Вдоволь нацокавшись, вы смотрите на цепь. Никаких изменений.
Вы пробираетесь по лестницам - по которым вы спускались в кладовую, и выходите из замка. Ничего интересного по дороге вы так и не нашли - вы все уже осмотрели до этого, и сейчас вы выходите на широкую мощеную дорогу, по которой и шли в замок когда-то. Вот в этом месте - вы его хорошо запомнили - вас обещал ждать Доктор. Но вы идете дальше, и вскоре перед вами открывается городок - маленькие домики, соломенные крыши, огороды с плетеными заборами... 

Начинает темнеть.

Вы входите в городок, внимательно осматривая каждый дом. Ничего похожего на те здания, которые вы видели... Наконец, вы понимаете - это не тот город. Действительно, он стоит по другую сторону реки - там, где в "вашем" времени находятся ферма ЭпплДжек и дом Флаттершай. Но здесь все совершенно другое.

Одна из проходящих пони окликает вас - земная, беленькая, ярко выделяющаяся в начинающихся сумерках.

Вы смотрите на подошедшую пони и спрашиваете, - Чо, есть чо?

- Перепрошую? - говорит пони. - Я вас не розумiю, панночко. Чи може ви не тутошня?

I вам доброго здоров'ячка! - отвечает пони. - Можете до корчми пiти, її знайти легко. Як зайдете, вiдразу спитайте пана Цибулю, такий товстий, з вусами, впiзнаєте. От у нього й кiмната вiльна є, та й нагодує, якщо грошей вистачить. А мiсто - Понянськ, чи не чули нiколи? Тут у нас принцесса неподалiк живе, та й я у неї працюю, ну там, попрати, поли вимити... А сьогоднi щось страшне коїлось. Чи ви не звiдти йдете?

Вы внимательно выслушиваете эту белую пони, стараясь запомнить адрес и все описания.

Вы идете по улице. Вы бы сказали "главной", если бы она не была тут единственной. Поселение действительно небольшое, и корчму видно издалека - это единственное двухэтажное здание. По дороге вы осматриваете все что вокруг вас. Вот, к примеру, домики - выкрашенные белой краской, или, скорее, мелом, простые, двускатные крыши с маленькими окошками. В них уже светятся огоньки. Рядом с каждым домом - небольшой огород. Там растут всевозможные кабачки, тыквы и прочие огурцы. Вот какая-то пони - рыжая, средних лет, в платке, повязанном на голову, кричит куда-то во двор - "Ах ти ж, Картопляне Бадилля! Ти курчат загнав? Порозбiгаются, шукай їх!" 

Прямо посреди дороги идут гуси. Их пасет маленький чумазый жеребенок - помахивая прутиком, зажатым в зубах, чтобы не разбегались. 

Под каким-то забором лежит толстая свинья и хрюкает, а двое пони в странных широких штанах пытаются ее тащить - один тянет за уши, второй подталкивает сзади... 

Наконец, вы входите в корчму. Стоило только открыть дверь - вы сразу слышите многоголосый шум, запахи пареной репы, соленой брюквы, моченых яблок и меда, а еще острый запах пота. Вы сразу вспоминаете далекое сейчас "Сладкое Яблоко" - хотя вы стоите почти на его месте, вас разделяет тысяча лет.

Большой, массивный, если не сказать ,грузный, пони - странной раскраски, с черными ногами и белой спиной - подходит к вам, утирая длинные висячие усы копытом.

- Добро пожаловать в корчму, гостьюшка. Вижу, неместная? Надолго приехали? Вы как, в гости, аль по делам? Ну да вы проходите, у меня в корчме всем рады. Я - пан Цыбуля. 

Он улыбается, а посетители корчмы затихают - от благосклонности корчмаря зависит, выпьют они тут "еще по одной", или будут выпровождены домой.

- Буду рада воспользоваться вашим гостеприимством, пан Цибуля. Позвольте узнать, эти деньги в ходу здесь? - вы показываете ему свои полушки. Пан Цыбуля некоторое время смотрит на них и говорит, - Это что за кругляшки такие? Вроде и на деньги похожи, а не деньги. У нас вот какие... - и он показывает вам крупную, солидную деньгу, раза в три больше ваших полушек.

- Это, получается, вам заплатить нечем? - он хитро щурится в вашу сторону.

- Ну почему же сразу нечем? Расплатиться ведь можно не только деньгам, верно? - вы начинаете помахивать хвостом, стараясь выглядеть позаманчивей... И смахиваете со стола кружку с медовухой.

- Вот же вертихвостка какая! - хмурится Цыбуля. - Сразу видно, не здешняя. У нас таким хвосты быстро подкручивают! 

Но потом он смотрит на вашу грустную мордочку, и смягчается.

- Ты лучше скажи, ты посуду мыть умеешь? А постель застилать? А то моя Цибулиха к теще поехала, так что тут все хозяйство на мне. Оно конечно хорошо что меня не потащила, да только если гостей обслужить и пиво сварить я и сам могу, то с посудой ну чисто беда...

- Ну, я могу попробовать... - начинаете вы, и вас уже подталкивают на кухню.

- Вот и ладно! А то посуды скопилось - не пересчитать. Мне ж моя Цибулиха такое устроит... А нет, подожди ка! Ты ж кружку разбила! Это ежель ты мне всю посуду крошить начнешь? - чешет затылок корчмарь. - Нет, не пущу я тебя посуду мыть, уж лучше за непомытую битым быть. 

Он останавливается посреди корчмы и думает...

- Вот что, панночка. Ты, говорят, со стороны замка шла? И не испугалась?

- Так я ж странница. - говорите вы...

- Вот и я вижу, что странноватая ты. Но это хорошо, раз не боишься. У меня в сарае на заднем дворе щуров развелось, уйма! Ячмень жрут, чтоб им икнулось и в животе перевернулось. Так раз уж ты в замке не испугалась, можешь, разгонишь, а? Что тебе какие-то там щуры? А как справишься, так я тебе и ужин, и кровать устрою... - Цибуля опять вытирает усы. Нервное это у него, что ли?

Вы просите огня, зажигаете фонарь - корчмарь говорит "знатная вещица, тонко сделана!" - и идете в сарай. Корчмарь идет сзади, на всякий случай, - Ты их главное из сарая выгоняй, а там я уже вилами! - говорит он.

Вы заходите внутрь. Темно. Пахнет зерном и пылью. И, конечно же, ничего не видно.

Вы с ходу устраиваете "Дрожь земли", и слышите как снаружи падает какое-то крупное тело.

Вы выглядываете - там на земле сидит пан Цыбуля и потирает круп.

- От это и я понимаю - девка! Как моя Цибулиха, только не сверху, по маковке, а снизу дает! - он улыбается. - А с виду тоненькая, как травинка. Не зря я тебя в сарай послал, как в воду смотрел.

Вы опять входите в сарай, ставите посреди пустого пространства (а его там не так уж и много - все какие-то мешки, ящики и бадейки) фонарь, и выкладываете прозрачные синие камни вокруг.

Красиво. Колеблющийся свет фонаря отражается в драгоценных, бросаясь бликами на стены, полки и ящики, играет в ваших глазах, таких же синих, как и эти сапфиры...

А потом вы видите, что в углах загораются парные огоньки. Два. Четыре. Шесть. Восемь... Десять огоньков. И вы слышите едва различимый писк.

