Тред 23
Вы внимательно осматриваете все вокруг. Вот, вход в пещеру - темную, гулкую и прохладную, несмотря на жаркий день. Вокруг - камни. Если здесь кто-то и ходил, следов вы не видите. 

Но то, что шлем лежит на земле, как и перья, говорят вам о том, что...

- Мне кажется, в этой пещере кто-то есть. - говорит Твайлайт. - И скорее всего Скуталу именно там. Дэш, можешь пока что облететь вокруг, поискать новые следы? Я не хочу себя обнадеживать, но не хочу и зря рисковать.

Дэш молча взлетает и начинает описывать расширяющиеся круги, внимательно глядя вниз.

- Она хороший разведчик. - говорит Твайлайт. - а пока что нам стоит разбить временный лагерь. 

Она отходит в сторону и снимает сумки. Вы делаете то же самое, и Твайлайт начинает разбивать лагерь. Она ставит палатку - четко по инструкции, аккуратно закрепляя растяжки, и организует место для костра. Книга "Справочник скаута" неотступно следует за ней - и она время от времени сверяется с текстом и схемами.

Вскоре - через десять минут - стараниями одной только Твайлайт лагерь разбит.

- Вот что значит все делать по инструкции, - улыбается она и прячет книгу в сумку. - А сейчас - отдыхать и ждать возвращений Рэйнбоу.

Сиреневая пони усаживается подстилку, достает из сумки какой-то прибор и начинает что-то измерять - глядя сквозь окуляр прибора на горы, солнце и сверяясь к компасом, встроенным в стойку прибора.

Потом она достает карту, наносит на нее пунктирную линию, ставит точку и снова прячет ее в сумку. И продолжает изучение гор.

Вы подходите к шлему и внимательно разглядываете его. Обычный фиолетовый - с двумя белыми светоотражающими полосами, от которых у вас в глазах пляшут зайчики - велошлем. На вас он будет маловат, а вот на жеребенка - в самый раз. Вы задумчиво хмыкаете и кладете шлем в сумку.
- Наверное Скуталу бы расстроилась, потеряв свою вещь, правда?" - спрашиваем мы Твайлай. 

Единорожка отрывается от своего прибора. Пару секунд она молчит, пытаясь понять что вы вообще тут делаете, а потом отвечает.

- Конечно расстроилась бы! Когда теряешь что-то дорогое - даже пусть это какая-то безделушка - всегда расстраиваешься. Я как-то раз потеряла блокнот с записями - еще когда маленькая была. Ревела тогда... А потом он нашелся. Конечно, Скуталу не стала бы плакать, она вообще боевая, но огорчилась бы сильно. Она же со своим шлемом и скутером не расстается... Погоди ка! - единорожка задумчиво переводит взгляд с вас на камни вокруг, - А где скутер? Если шлем тут... То скутер тоже должен быть рядом! - Твайлайт вскакивает и начинает искать следы скутера, хотя бы смазанные... Пара минут поисков ничего не дает, тогда она фыркает, сжимает зубы и "включает" рог. Рядом с тем местом, где вы нашли шлем, отчетливо виднеются светящиеся зеленым точки. А еще несколько точек светятся в глубине пещеры.

- Он там. - упавшим голосом говорит Твайлайт.

Что же могло заставить жеребенка так быстро рвануть в пещеру, не заметив потерю шлема? Возможно, она чего-то испугалась здесь, снаружи. Чего-то большого, раз решила, что в пещере будет безопасней. Твай, скажи, здесь водятся какие-нибудь хищники? - спрашиваете вы Твайлайт. Она задумчиво рассматривает карту.

- Нет, тут никого нет. Эти горы пустынны, как библиотека Кантерлотского университета во время выпускной вечеринки. И не спрашивай меня, откуда я это знаю! - строго смотрит она на вас. Потом, после небольшой паузы, она продолжает, - А что если в этих пещерах, внутри, кто-то есть? Они же неисследованы толком - мало ли какие катакомбы открываются за этим входом... Но нам в любом случае придется туда пойти. Хорошо, что я экипировалась. - Улыбается она невеселой улыбкой. 

- Или это вновь эти странности, что происходят последнее время по всей Эквестрии. - продолжаете вы.

- Если это странности, то это одна из тех вещей которые мы ищем - ты ведь помнишь о просьбе Селестии? Откуда у меня, как ты думаешь, аптечка, которой экипируются пограничные отряды? Но я рассчитывала на что-то подобное. - говорит единорожка.

- Охх. Нехорошо все это. Твай, позволь мне попробовать отыскать её мысленно. Однажды у меня уже получился подобный фокус.

Твайлайт ничего не говорит, а напротив - заинтересованно смотрит на вас.

Вы ложитесь на землю и пытаетесь почувствовать очаги жизни в пещере. Камень вам мешает. Он сопротивляется. А становиться камнем вам как-то не хочется, одного раза вполне хватило.

Твайлайт сидит и внимательно смотрит, и вы видите что ее рог поблескивает - не так, как когда она колдует, а по-другому.

- Странно. - говорит она. - Я все равно не чувствую магии, так же как не чувствовала ее от Пинки-чувства. Кажется... Кажется, я слишком рано тогда сдалать. Здесь прослеживается какая-то схема... 

А вы продолжаете слушать. Вот, еще чуть-чуть... 

Ваше сознание на миг заслоняет картина лающих собак и огромных, ни на что не похожих, тварей, и еще, кажется, коров, запряженных в странного вида телеги, а потом все исчезает.

Вы поднимаетесь с земли, отряхиваетесь - на вас налипли какие-то камешки, и молча сидите. Твайлайт опять ковыряется со своим устройством, делает какие-то пометки и хмыкает под нос. Вид у нее немного растерянный. И она продолжает свои наблюдения, перемещается куда-то, отходит от лагеря, снова что-то меряет... Опять возвращается.

Тем временем в лагерь прилетает Дэш. 

- Никаких следов Скуталу. - вздыхает она. - И зачем ее только сюда понесло? Как взбредет какая-нибудь глупость в голову...

- Дэш, ты слишком строга. - говорит Твайлайт. - Ты же сама знаешь, что Скуталу тебя обожает. И поэтому...

- Ну, я же самая клевая... - начинает Дэш, но Твайлайт ее одергивает.

- Рэйнбоу Дэш, сейчас мы не о клевых штуках говорим, а о спасении жеребенка. Которая, кстати, забралась сюда отчасти и по твоей вине. Она же во всем хочет быть на тебя похожей! - сердито говорит единорожка.

- Ну она же еще малявка! - возмущается Дэш. - Могла бы и понимать, что даже не каждый взрослый...

- Вот ты бы ей и сказала. - отрезает Твайлайт, и Дэш замолкает. Она выглядит немного растерянной, что, надо признаться, необычно.

Твайлайт опять отходит, оставляя вас с Дэш наедине, и синяя пегаска начинает негромко ворчать под нос. "Сама бы сказала... Так я пыталась, но она же не слышит! Я для нее - идеал. Символ. Знала бы она, каким трудом это достигается, и какими шишками..."

Вы подходите и спрашиваете - Дэш, а что ты думаешь насчет этого всего?

Она оборачивается, и вы видите ее хмурый взгляд.

- Девчонка решила показать, что она тоже крутая, и полезла в горы. Сама. Одна. Без страховки. - Дэш садится на землю и стучит копытом об копыто - сверху вниз. - Да мы до выпуска только по двое летали. А ведь уже были опытными пегасами. А эта... - Дэш сжимает зубы и отворачивается. И вы слышите шепот пегаски - тихий и дрожащий.- "только бы с ней все было в порядке..."

- Девочки, не надо спорить... - произносите было вы, но Рэйнбоу Дэш, видимо, застеснявшись своей секундной слабости, уже трясет головой, и идет к входу в пещеру.

- Ну что, пойдем? - оборачивается она у входа.

Твайлайт останавливает ее.

- Подожди. Экви, ты тоже подойди сюда. Знаете что я обнаружила?

Вы внимательно слушаете.

- Я измерила положение солнца. Вот та горная гряда - она здесь, - Твайлайт показывает на отметку на карте. - А сейчас мы... 

- Здесь? - вы тыкаете копытом, но единорожка качает головой.

- Нет. Того места, в котором мы сейчас, вообще нет на карте. Мы или не в Эквестрии, или в другой - она выделяет это слово - Эквестрии. Тут вся навигация сбита - несильно, но... Если бы не Скуталу, я бы убралась отсюда как можно быстрее, а потом снарядила бы экспедицию... Но времени возвращаться у нас нет. Так что помните - как только найдем Скуталу, сразу же, немедленно возвращаемся, сворачиваем лагерь и уходим.

- Вражеская территория. - хмыкает Дэш. - Ну, не первый раз. 

Она вся подбирается, ее черты мордочки заостряются, движения становятся более резкими и точными. 

Вы стоите перед входом в пещеру, а потом Твайлайт зажигает мягкое свечение на кончике своего рога и делает шаг в разверстую пасть каменных катакомб.

- Думаю, нам лучше держаться ближе к друг другу. Не расходимся. При обнаружении чего-то необычного - докладывайте вслух. - произносите вы, а Дэш подхватывает, - Охрана на постах сменяется раз в четыре часа, с оружием не расставаться ни при каких ситуациях, при опасности открывать огонь на проажение - а потом она поворачивается к единорожке.

- Твай, ты что, читала нашей красавице выдержки из устава вместо колыбельной?

- Дэш, ты невыносима. - фыркает Твайлайт. - А мы действительно неизвестно где, и неизвестно что нам тут ожидает.

Вы слушаете эту перепалку, а потом спотыкаетесь о внезапно возникшие на полу квадратные плиты - естественного, судя по четкости форм, происхождения. Да так спотыкаетесь, что падаете, чудом не разбив себе нос. 

Вы встаете и потираете ушибленную челюсть.

- Внимательность. - коротко говорит вам Дэш. - Кстати, в этих коридорах определенно кто-то живет, - и она указывает на стены. Они из грубых стали гладкими, будто кто-то хорошенько их отшлифовал, да и потолок уже принял характерную сводчатую форму.

- Будьте готовы к тому, что нас могут горячо встретить. - говорит она вам.

Твайлайт открывает сумку и из нее вылетают два продолговатых предмета, напоминающих вашу диадему, только попроще - с маленькими красными камешкамим посередине.

- О, файрболы? Твайлайт, когда выберемся - угощу тебя обедом. Знаешь чем порадовать!

Вы недоуменно смотрите на конструкцию, а Дэш уже надела ее себе на голову и, кажется, забыла.

- Это оружие. - говорит единорожка. - Магически заряженный обруч, огненный шар. Пользоваться легко - просто думаешь о том, что хочешь попасть в противника шаром из огня, он появляется примерно в полуметре от твоей мордочки и летит в цель. В нем всего пять зарядов, так что используй только в крайнем случае.

Вы киваете, поудобнее уместив странную конструкцию на голове. И обращаетесь к Твайлайт.

- Твай, то, что я увидела тогда... 

Вы слышите звон, Твайлайт и Дэш молниеносно падают на землю, а вы мешкаете, и ваше плечо обжигает, пронзает насквозь (-2хп). Вы тоже валитесь, и видите как с рога Твайлайт слетают две маленьких белых искорки.

Они летят туда, откуда доносился звук. Раздается скрежет, Твайлайт делает свет поярче, и вы видите, что коридор поворачивает, а сразу за поворотом стоит конструкция... Больше всего она похожа на ведро, белое снизу, оранжевое сверху, поставленное на очень странную опору - плоскую, свернутую кольцом...Их две, этих опоры, по обеим бокам "ведра". И у этого ведра есть руки, в которых оно держит что-то длинное, черное, металлическое.

Вы смотрите на свое плечо. Там длинная царапина, из которой выступила кровь, и она нестерпимо болит - просто горит огнем.

Вы шипите - "Проклятая ловушка! Твай, Дэш, меня задело! Мне нужна пара минут!" - но Дэш уже подскочила к вам, и достает универсальную аптечку из сумки. Она смачивает ватный тампон раствором антисептика и смазывает вашу рану. Вы чуть ли не воете от боли - оказывается, ранение это не так уж и страшно, зато лечение...

Но Дэш уже заматывает ваше плечо бинтом со стерильной подкладкой, и постепенно боль стихает.

- Ходить можешь? - спрашивает она. Как это не удивительно, но вы можете ходить, хотя плечо немного побаливает.

Твайлайт подходит к искореженному "ведру".

- Никогда таких не видела. - говорит она. - Это какой-то механизм.. - единорожка начинает его разбирать. А потом она вскрикивает.

- Тут... Тут... - говорит она, отшатываясь.

Вы смотрите, и тоже холодеете.

Под оранжевой крышкой находится стеклянный резервуар, в котором плавает что-то розовато-белое, с кучей извилинок, бороздок, похожее на ядро грецкого ореха.

Вы запоздало понимаете, что это самый обыкновенный мозг. 

Дэш, видя вашу побелевшую мордочку, вкалывает вам стимулятор. Вы приходите в себя.

- Так эта... штука... живая? - вы периодически сглатываете, борясь с подступающей дурнотой. 

- Нет. - отвечает Твайлайт. - Это просто железка. Ну, и мозги... - она на секунду останавливается, чтобы перевести дух. - Но таких мозгов... Их не бывает. Это точно не мозг пони - он другой формы, да и цвет... Но она нам уже не навредит.

- Твай ударила двумя шоковыми. - улыбается Дэш. - То-то я думаю, зачем она боевые заклинания зубрит, которые только у гвардии есть. Ну ничего, мои копыта тут тоже пригодятся. - Пегаска разминает ноги, готовясь к дальнейшему продвижению.

Но дальше идти некуда - прямо за поворотом находится огромная металлическая дверь, больше похожая на шестеренку. Под ней - зубчатая рейка, по которой эта дверь, видимо, откатывается в сторону.

Пыли на рейке нет, видны свежие царапины.

- Эту дверь недавно открывали... - задумчиво говорит Дэш. - Интересно, как можно сдвинуть такую махину?

Из угла доносится голос Твайлайт.

- При помощи вот этого. - она указывает на плоскую светящуюся доску, поставленную на квадратную опору. Доска светится зеленым. 

Вы внимательно присматриваетесь к двери.

На ней огромными, рельефными буквами написано "Стойло 8"

Вы подходите к панели и опускаете копыто на самый забавный зеленый квадратик, светящийся на панели.

Она сразу меняется - там появляются новые буквы.

- В доступе отказано. - читаете вы.

- Тут нужен какой-то пароль. - мягко говорит Твайлайт. - Которого мы не знаем. И пройти туда обычным способом вряд ли выйдет. Нужно что-то...

Дэш подскакивает и начинает молотить по панели копытами.

- Открывайся, ржавая железяка! - сердито говорит она. 

- Дэш, тише! - просит Твайлайт, но Дэш уже разошлась. 

- Ваши умные штуки не работают, попробуем по-простому. - говорит она и продолжает колотить по панели.

Раздается треск, панель лопается, как перезрелая тыква, по ее гладкой поверхности бегут трещины, и она гаснет.

- А теперь наши умные штуки и не смогут сработать. - вздыхает Твайлайт.

- Ну что же ты... Эх... - вы укоризненно смотрите на Дэш, а она, в свою очередь, гордо поднимает нос.

- Я ее победила!

Вы откидываете остатки панели и пытаетесь разобраться в жгуте проводов, которые торчат оттуда. Зачем вы это делаете - вы не знаете, но пробуете их скрутить. Синий и зеленый. Но тут... тут восемь проводов, причем половина из них целиком покрашены - зеленый, коричневый, синий, оранжевый - а еще четыре - полосатые. С белым.

Вы смело скручиваете два провода.

Ничего не происходит. Минуту. Две. Пять.

А на десятой минуте над дверью начинает мигать незамеченная до сих пор оранжевая лампа.

- В укрытие! - командует Дэш, и вы прячетесь за поворотом.

Со скрипом и скрежетом дверь начинает поворачиваться, откатываясь в сторону, и вы - выглядывающие из-за угла - видите открывающийся проход.

Вскоре оттуда появляются два пони. Или две пони. В общем, двое - жеребец-пегас, в синем комбинезоне, с какой-то блестящей штукой, прикрепленной на спине, и кобылка, точнее, единорожка - тоже в синем комбинезоне. У них на копытах - миниатюрные копии, или устройства, очень похожие на разбитую панель.

- Смотри в оба! - говорит кобылка. - Кто-то разбил панель. Наверное, какой-то зверь. И как он мимо охранника прошел? 

Пони возвращается в проход, а потом выходит с новой панелью. После чего она, негромко что-то говоря - или ругаясь - начинает ставить ее на место разбитой, а жеребец внимательно смотрит за угол - туда, где, затаив дыхание, сидите вы.

А потом он говорит "кажется там кто-то есть" - и идет в вашу сторону.

В вашей голове бешено проносятся мысли. Незнакомцы могут быть опасны, но... Если сейчас их упустить - возможно, будет потерян единственный шанс попасть внутрь... Но, в любом случае, это - пони. С ними можно договориться.

Вы машете копытом Дэш, чтобы она вас прикрывала, и выходите на открытую площадку...

Пегас дергает головой, берет зубами рукоятку, торчащую как раз возле его уха, и уже готовится повернуть ее, но в последний момент замирает.

- Это пони! - ошарашенно говорит он. - Совершенно голые пони. Но... Как? 

Он отступает назад. - Там же, снаружи... 

Его компаньонша поворачивает голову - мгновенно. - Стреляй! - кричит она, но он мешкает.

- Но они же...

- Пожалуйста, не надо стрелять! - говорите вы.

Пегас выпускает изо рта рычаг, а единорожка внимательно осматривает вас.

- Вы не гули. - заключает она. Рэйнбоу Дэш пожимает плечами, стоя у вас за спиной. - Вы не мутанты, или не похожи на мутантов, и вы не мимикриды, раз говорите. Кто же вы, Смотрительница вас побери?

Пегас уже отошел к панели - и к единорожке - и смотрит на вас. Но его взгляд немного отличается от того, как вас рассматривает кобылка. Вы буквально ощущаете, что если бы вы были одеты - вас бы мысленно раздевали.

- ЭрДжей, они кажутся мне дружелюбными, - говорит он своей напарнице.

Вы не теряетесь.

- Мы такого же уровня развития, как и вы! Ну, или почти такого же... И мы не нарочно сломали эту штуку.

- Сенсорный терминал, - машинально поправляет ЭрДжей. - Их каждый месяц кто-то ломает. Погодите! - она нахмуривает брови. - Откуда вы тут взялись?

- Мы ищем одного жеребенка... - говорите вы. - Он недавно пропал неподалеку отсюда. Вы его не видели?

Единорожка-техник задумчиво потирает рог. - Нет, я выхожу только для того, чтобы провести ремонт панели. А так у меня и в Стойле забот хватает. Знаете что... Вам нужно поговорить с начальником мобильной группы. - и она начинает что-то говорить в коробочку, прикрепленную к ее копыту, не сводя с вас глаз.

-Спасибо, мы очень благодарны вам за помощь...- говорите вы, но ЭрДжей вас перебивает.

- И все же, вы не сказали как вы тут очутились. И почему на вас нет следов заражения. И почему вы, наконец, голые? - она, почти не оборачиваясь, несильно хлопает по носу пегаса, от чего он начинает моргать и смотрит на единорожку.

- Жеребец. - с непонятной интонацией говорит она, и пегас смущенно отворачивается.

- Это не мы голые, это вы закутанные. - вы подходите к ЭрДжей, с вполне определенным намерением - ткнуться мордочкой в совершенно незнакомую пони, но упираетесь взглядом в холодный черный ствол, торчащий у пегаса из-за спины.

- Эта штука стреляет. - на всякий случай говорит он. 

А единорожка поворачивается к нему и говорит, - Однокрылый, не спускай с них глаз. Они странно себя ведут.

- Ну если вас так смущает что я голая... - говорите вы, и надеваете платье, слыша "Нет, совершенно не..."

- Так лучше? - и разочарованный вздох пегаса в ответ. 

Единорожка смотрит на вас.

- Ну, намного лучше не стало. - говорит она. - По Пустошам в таком наряде может отправиться только безумец. - она вздыхает. -Только безумных пони мне еще не хватало... Ладно, Однокрылый, ты их посторожи, пока кто-нибудь из мобилов подойдет.

Судя по ее виду, ЭрДжей собирается уходить.

- Пустоши? Погодите, о чем вы, мы только что сверху...

- Сверху? - хихикает ппять вернувшаяся ЭрДжей. - Сверху - камень. Скала. 

Вы имели ввиду "Снаружи", да? Но там пустоши, рейдеры, медленно умирающие от голода и заражения, и понемногу убивающие друг друга, мутанты, гули, мимикриды, скорпионы... Да что я вам говорю, вы и сами должны знать.

- Убивающие друг-друга рейдеры? В Эквестрии? Там ничего такого нет. Там солнце, радость и веселье. Вас обманули. Сколько вы здесь сидите, в этом "Стойле"? И с чего ради в него забрались? - спрашиваете вы.

Единорожка задумчиво потирает подбородок.

- Одно из двух. - произносит она. - Или вы потерявшиеся выходцы из другого убежища, сошедшие с ума от магического фона... Или... Впрочем, я не могу заниматься такими вопросами.

Тем временем из открытой двери выходят еще два пони - оба жеребцы, земной - и еще один единорог. Они облачены в металлические пластины - похожие на броню гвардейцев, но закрывающую большую часть тела. 

Они внимательно оглядывают вас, потом единорог подносит к глазам экран своего устройства, что-то нажимает, и громко говорит, - Хватит прятаться! Единорожка, стоящая за углом - можешь выйти. Мы не собираемся причинять тебе вреда.

Твайлат покорно выходит. Единорог - по-видимому, он начальник "мобилов" - внимательно осматривает вас, после чего вы видите как его рог начинает светиться, а вас окутывает легкая пелена, вроде мыльного пузыря.

Его напарник обходит вас вокруг, и единорог говорит - Идем. Вас нужно проверить, а потом - побесседуем, если все в порядке.

Процедура проверки была необычной, но чем-то напоминала то, как Твайлайт вас изучала.

Вы стоите в камере, а вокруг вас вверх-вниз ползают жужжащие светящиеся полоски. Потом дверь открывается, и вы выходите в комнату - достаточно грубоватую по оформлению - освещенную теплым рассеяным светом, с несколькими удобными сиденьями. Они, как и стол, и двери, сделаны из неизвестного вам материала.

Там вас уже ждут Твайлайт и Рэйнбоу Дэш.

А потом в комнату входит пожилая пони - земная, в сопровождении все того же, уже знакомого вам, единорога.

- Приветствую вас, гости Стойла. - говорит она. - Я - Смотрительница этого убежища, и хотела бы вас о многом расспросить. Я уже видела результаты обследования - на вас действительно нет никаких следов заражения, а анализ показывает что вы самые обычные пони. 

На столе перед вами стоит ваза с фруктами - небольшими красноватыми яблочками.

Вы здороваетесь в ответ, а потом спрашиваете, - Можете ли вы рассказать мне, что это за убежище? Как долго вы здесь прячетесь? И от чего?

Смотрительница некоторое время молчит, оценивая, что вам можно сказать, а что нельзя. Потом она, наконец, произносит, - Это Стойло номер восемь. Одно из десятков убежищ, построенных в момент начала Катастрофы, в тысяча сотом году с Пленения Найтмер. Настоящая катастрофа началась через пять лет - мощнейший магический выброс, превративший некогда цветущую Эквестрию в пустыню... Это было гораздо страшнее, чем времена Раздора. К счастью, наши ученые смогли это предвидеть, и многие спаслись. Шестьдесят лет назад наше Стойло было открыто, но магический фон снаружи все еще не исчез - мобильные отряды ежемесячно проводят разведку, понемногу мир приходит в норму, но выходить наружу - и делать там поселение - все еще опасно. Надеюсь, я удовлетворила ваше любопытство? - она смотрит на вас троих, как на немного сумасшедших, но тихих. А потом что-то вспоминает.

- Раз уж вы пришли снаружи, может быть, вы сможете определить, что это за предмет? - она кивает охраннику, и тот достает из шкафа в стене скутер - простой, деревянный, с металлическим рулем. 

- Это же скутер Скуталу! - не выдержав вскрикивает Твайлайт. - Где вы его нашли?

- Он был обнаружен три дня назад в пещерах, - отвечает охранник-единорог, - Кроме него, мы нашли там рыжее перо. Кстати, а зачем эта штука нужна? - интересуется он. - Это какой-то транспорт?

Вы видите, как Твайлайт понемногу бледнеет.

Вы тоже бледнеете.

- Это транспорт, да... И он принадлежал одному жеребенку, который пропал где-то в этом районе как раз примерно 3 дня назад. Вы не видели, куда она могла деться? Нам срочно надо найти её! - вы пытаетесь вскочить, но Смотрительница останавливает вас.

- В Стойле ее нет. Вы первые, кто посетили нас... - она недолго раздумывает, - с мирными целями за последние пятнадцать лет. Боюсь, что я не смогу вам ничем помочь. Все, что у нас есть - это средство передвижения. Если хотите, можете его забрать - жители Стойла никогда не присваивают себе то, что им не принадлежит.

Смотрительница встает и выходит, а единорог-охранник жестом предлагает вам проследовать за ним.

Через несколько минут вы уже стоите в "тамбуре" - возле выхода из убежища.

Там же вы видите ЭрДжей и Однокрылого. Они стоят возле терминала - внутреннего, Однокрылый что-то на нем нажимает, а ЭрДжей заглядывает ему через плечо и возбужденно шепчет, - налево... переворачивай! Ну, что же ты! Дырку закрыл. Ладно, так, а эту направо, под стенку! - но услышав ваши шаги они сразу же делают вид, что ковыряются в открытой панели на стене.

Вы негромко кашляете, делая вид, что только что подошли, и единорожка - только сейчас, присмотревшись, вы видите что у нее тоже разноцветная грива - поворачивается к вам и делает вид что только что вас заметила.

- ЭрДжей, вы говорили что периодически выходите наружу чтобы починить что либо, вы не видели там рыжего пегасенка? - спрашиваете ее вы.

- Не дальше, чем терминал, - отвечает она. - Делать мне там больше нечего, как по пещерам шляться. Это вот, Однокрылый - в патрули постоянно рвется, говорит, нет лучшего занятия для пегаса чем полетать над пустошами и нашпиговать парочку скорпионов свинцом.

Однокрылый смотрит на Дэш. Сейчас он видит ее во всей красе, а она смотрит на него.

- А он мне нравится, - заявляет пегаска. - Знает толк в развлечениях. Однокрылый, а как ты насчет... - она прикасается к горлу копытом, и пегас внезапно оглядывается, не идет ли кто. 

- Это запрещено. - шепотом говорит он Дэш, - взыскания, потом полгода в убежище сидеть приходится... 

Пегаска смеется. - Неужели ты трезвенник? Не верю!

Однокрылый оглядывается еще раз, видит, что никого нет, и расплывается в улыбке. - Нет. - говорит он.

А вы тем временем продолжаете, - Может быть, у вас есть записи камер наружного наблюдения трехдневной давности?

ЭрДжей вздыхает. - Там обычно темно, какой смысл там что-то записывать? 

Но тут в разговор вступает Твайлайт.

- Уважаемая ЭрДжей... Я заметила у ваших охранников.. Мобильной группы, как вы их назвали, устройство на копытах может определять местонахождение живых существ?

ЭрДжей кивает.

- А ваше устройство...

- ПипБак. - говорит ЭрДжей.

- Ваш ПипБак - у него тоже есть такая функция?

Единорожка пожимает плечами. - Они все стандартные. Есть, конечно, модули расширения, но ПипБак и без них может много разных вещей... 

Твайлайт продолжает.

- Я понимаю, что моя просьба звучит немного навязчиво... Но не могли бы вы помочь нам в поисках? С вашим ПипБаком мы смогли бы определить, есть ли в этих пещерах потерявшийся жеребенок.

- Хорошая идея! - отзывается Однокрылый, уже почти растекшийся от хитрого, немного нахального взгляда Дэш по полу. - Размяться - это дело. 

ЭрДжей вздыхает. - Тогда я тоже пойду с вами. Этого... жеребца ни на секунду оставить нельзя рядом с девушками. Понимаете, о чем я? - кивает она Твайлайт, указывая на строящего Дэш глазки пегаса. 

Твайлайт и ЭрДжей хором вздыхают, а потом так же дружно смеются.

- Идем, герой! - говорит ЭрДжей, быстрыми движениями вводит что-то на панели, и дверь открывается.

Вы выходите в коридор перед убежищем. Мигающая оранжевая лампа немного раздражает, но ЭрДжей опять нажимает что-то на панели - уже внешней - и дверь закатывается на свое место. 

Коридор освещается огоньками рогов Твайлайт и ЭрДжей. Они "включают" свет одновременно, почти машинально, и теперь смотрят друг на дружку, улыбаясь.

Спелись, - говорите вы про себя, и идете по коридору.

Оказывается, поворот на самом деле - развилка. Небольшой узкий проход ведет дальше, вы его не заметили.

Когда все останавливаются перед ним, вы спрашиваете, - А когда была последняя.. эта... Разведывательная...?

Несмотря на то, что вы обращались к единорожке, ее перебивает Однокрылый.

- Большая - семнадцать дней назад - вздыхает пегас - Эх, еще столько ждать до вылета... Часто, говорят, нельзя - там снаружи магия и от нее перья выпадают. 

Дэш насмешливо смотрит на пегаса. - А хвост не отваливается?

- Эээ... Нет... - растерянно отвечает пегас.

Вы заглядываете в проход. Там темно.

Сзади вас осторожно трогают за плечо - уже зажившее, во время процедуры "осмотра" его обработали какой-то странно пахнущей мазью, и вот оно уже и зажило.

Вы оборачиваетесь - это Твайлайт. Она протягивает вам фонарь с креплением на ногу.

- Спасибо, Твай. - вы берете фонарь, коснувшись ее копыта... Почему она передает фонарь копытом? Вы мимолетно бросаете на ее мордочку взгляд, и видите... Неужели она чувствует себя виноватой? За что?

Но потом она отводит взгляд, и вы обращаетесь к жителям Стойла.

- Кстати, снаружи не та поверхность, которую вы нам описывали. Но это вовсе не значит...

- Назад! - кричит Однокрылый, и теперь вы немного расторопнее. Вы отшатываетесь, Однокрылый резко поднимает левое крыло, раздается сочный, хлюпающий звук, мимо вас пролетает сгусток зеленого свечения, а потом на вас падает кучка пепла.

Вы закашливаетесь от запаха горелой шерсти.

А во тьме, перед вами, что-то шуршит. 

- Крысы. - говорит ЭрДжей. - Мутировавшие крысы. И что они вообще тут жрут, хотелось бы мне знать? - она показывает вам экран ПипБака, на котором видна россыпь красных точек с маленькими пометками.

- Проклятье! Только не здесь. И только не снова крысы... - шипите вы сквозь зубы, и закусываете губу.

Однокрылый с удивлением смотрит на вас. - Они ж чахлые. Если их не слишком много, конечно..

- Давайте выберемся на открытое пространство, иначе будем лишь мешать друг другу. - произносте вы после секундной слабости.

- Надеешься выманить их? - произносит ЭрДжей. - Вряд ли получится. Они трусливые и жирные. Только иногда бывает, что в них что-то-там замыкает, и они начинают бросаться... Но одну такую Однокрылый уже поджарил.

Пегас улыбается, - Всегда пожалуйста!

Вы успокаиваетесь, но потом вспоминаете, зачем вы здесь, и снова собираетесь.

- А если они увидят одинокого жеребенка? Мы должны спешить к тому месту, где вы обнаружили его следы!

- Это недалеко отсюда, ближе к выходу. - говорит Однокрылый. - Я сам не видел, но такие вещи любят обсуждать в казарме - кто что нашел, кто что видел...

Пока вы идете, вы говорите - Кстати, снаружи не та поверхность, которую вы нам описывали. Но это вовсе не значит, что той...ну, с медленно умирающими с голоду зараженной...что ее не существует. Похоже на то, что ваше стойло каким-то образом попало в наш мир. В свете последних событий это не так уж и необычно, а для вас, так и вовсе очень хороший знак. Как бы там ни было, но после того, как мы найдем Скуталу, вам стоит посетить поверхность. Рано или поздно вас найдут и другие пони. Она достаточно густонаселенна.

- Через две недели вылетит новый разведотряд. - говорит Однокрылый. - Если они подтвердят... То мы с радостью выйдем. Все-таки, открытый воздух, свободное небо... Что еще нужно для счастья? - он улыбается Рэйнбоу Дэш, но та на него не смотрит. Она тоже закусила кончик губы, хотя выражение мордочки у нее спокойно, даже слишком спокойно...

Наконец, вы подходите к месту "находки".

- Вот, кажется, здесь... - говорит пегас. - десять метров от границы коридора.

- А может, прямо сейчас проверите? - наивно говорите вы.

- Без оружия? Без брони? - распахивает глаза Однокрылый. - Без группы поддержки? Ага, я сейчас выйду, а там с десяток рейдеров. И все, долетался, пегасик. Нет, лучше я в составе группы - дождусь, и проверю.

Он прекращает, и вы слышите голос Дэш.

- Экви, пока мы не найдем Скуталу - или пока не обыщем каждый клочок этой дряной пещеры, выяснив что ее тут нет - я отсюда не выйду. 

Вы хлопаете глазами, а к вам подходит Твайлайт и тихо говорит вам на ухо.

- Пойми, они союзники. С оружием, с техникой, со знанием здешних зверей и пещер... Они, конечно, и сами по себе неплохие ребята, но... Это уже не важно. Главное - Скуталу.

- Да, Твай, ты права. - вздыхаете вы и идете обратно. Твайлайт с грустной, нежной улыбкой смотрит вам вслед, хотя вы этого и не видите. 

- Твай? - переспрашивает ЭрДжей. - Тебя, случайно, не Твайлайт зовут? 

- Да, это я. - кивает единорожка.

- Твайлайт Спаркл? - недоверчиво спрашивает ЭрДжей.

- Ну да. - Твайлайт пожимает плечами.

- Так ты... э... а я... - ЭрДжей начинает запинаться, заикаться, а потом что-то нажимает на пипбаке и протягивает к ее мордочке.

- "Основы теоретической магии" - читает она. - Пособие для высших учебных заведений. Твайлайт Спаркл... Подожди, это что, я написала?

ЭрДжей кивает.

- И ты...

- Это моя любимая книга! - единорожка-техник с восхищением смотрит на единорожку-мага. - Конечно, Высшие Учебные были разрушены во время Катастрофы, но я... занималась... - она опять начинает запинаться. 

Твайлайт улыбается. - Не показывай мне что там. Я хочу сама ее написать. Без подсказок.

А вы уже подошли к развилке, к узкому ответвлению пещеры. Из темноты на вас смотрят красные глаза.

- Только не говорите мне, что нас ожидает такое будущее. Этого не произойдет. Не произойдет. Не произойдет! - стонете вы. 

Твайлайт подходит и тихо кладет вам копыто на плечо, точнее, чуть ниже - на едва ощутимое будущее крыло.

С другой стороны подходит Дэш, и делает то же самое.

Вы пару секунд стоите так - посередине, а на вашей спине лежат копыта ваших друзей. 

- Твай? Дэш? - говорите вы, оборачиваясь, и ловя их взгляд. Они кивают, и вы киваете в ответ.

Тогда вы отходите, и просите посмотреть по пипбаку - кто там?

- Крысы. Все те же крысы. - говорит Однокрылый, а ЭрДжей стоит рядом и млеет, глядя на Твайлайт. Похоже, что если бы у нее было перо и бумажная копия книги, она попросила бы авторгаф...

- Может, это не те крысы? - спрашиваете вы у ЭрДжей.

- А? Что? - сначала не понимает она, а потом подходит к вам и показывает экран пипбака.

На нем - точки. 

Единорожка касается одной из точек копытом, выбирает одну из появившихся строчек... 

И на экране появляются две картинки, показывающие вращающегося зверя. В "естественном виде", а еще - в виде сеточки, с отмеченными "слабыми местами".

Зверь толстый, округлый, и на крысу совсем не похож.

- Вот, крыса-мутант. - говорит она и убирает картинку.

Вы киваете, и светите фонарем в пещеру. Небольшое мелькание рыжей шерсти, возмущенный писк - зверек, толстый, такой как на картинке, убегает куда-то.

Вы идете вперед. Перед вами развилка. Три дороги.

Вы смотрите на Твайлайт и Дэш. А потом, не сговариваясь - кроме этого взгляда, конечно - вы идете каждая в свое ответвление.

Фонарь на вашей ноге разгоняет тьму, а сзади за вами идет ЭрДжей.

- Однокрылый снаружи, сторожит выход. - говорит она, даже не дожидаясь вашего вопроса.

Вы идете вперед, внимательно вглядываясь в выхватываемые светом камни. Ничего. То есть, ничего, что заслуживало бы внимания - крысиный помет можно не считать.

А потом коридор оканчивается, и вы выходите в эдакое логово - расширение, каменный мешок.

Воздух тут особенно затхлый и пропитанный звериным запахом.

Перед вами - несколько небольших крыс. Кругленьких, толстеньких. Точнее, четыре такие крысы.

А в конце "логова" - нечто, по росту равное вам, а то и больше. 

- Кротокрыс! - выдыхает ЭрДжей. Ее рог начинает светиться слабым белым светом.

ЭрДжей, из меня не самый лучший боец... - улыбаетесь вы уголком рта, - но, пожалуй, я смогу на некоторе время занять того крупного, пока ты отстреливаешь крыс. - и вы стучите копытами в каменный пол, надеясь что это сработает.

И это срабатывает. Огромный кусок камня отваливается от потолка прямо над кротокрысом и приземляется на его затылок. Он издает сдавленный писк и падает на землю

ЭрДжей запускает маленький светящийся шарик в одну из крыс
А крысы пытаются вас укусить
Крыса, в которую попали - пищит и дергается. Остальные крысы мечутся, ослепленные вашим фонарем, налетают на стены...
Вы прыгаете на кротокрыса, лежащего большим грузным мешком на земле, и начинаете молотить его копытами.
ЭдДжей тоже помогает вам - она запускает в него еще один светящийся шарик

Крысы опять бегут к вам с намерением что-то вам погрызть.
Пахнет паленой шерстью кротокрыса.

А вы ощущаете болезненный укол крысиных зубов.
Две другие крысы промахиваются, а еще одна пролетает мимо вас и врезается в стену.
Вы достаете из сумки нож и начинаете "перепиливать" горло кротокрысу. Кротокрыс взревывает и скидывает вас. По его шее сочится кровь.

ЭрДжей пытается приподнять кротокрыса над землей.

А остальная четверка крыс опять пытается вас настичь.

На этот раз крысы действую скоординированней. А попытка единорожки не удается - кротокрыс шлепается на землю и начинает подбираться к вам.
Пользуясь тем, что крыс еще далеко, вы надеваете шипованные подковы. К моменту как вы приготовились он уже подбегает, и пытается ударить вас лапой.

А вы пинаете его в ответ.

Одна из крыс пытается улизнуть в коридор.

Три оставшиеся набрасываются на единорожку, три оставшиеся набрасываются на единорожку.

И опять - похоже, сил единорожки не хватает чтобы справиться с этим зверем.

Крыса 1 убегает.

А ЭрДжей получает два болезненных укуса.

Вы достаете из сумки шприц-обезболивающее и вкалываете его себе в ногу.

Одновременно с этим ЭрДжей заслоняет вас собой и вы чувствуете укол в плечо - еще один.

- Осталось всего два стима. - быстро говорит она.
Кротокрыс пытается ее укусить
ваются на вас.
Единорожка вскрикивает - зубы кротокрыса оттяпывают хороший кусок ее шкуры.

А вы получаете еще один болезненный укус.

Вы бросаетесь на кротокрыса с ножом. Он отступает назад, вы падаете, лезвие звенит и ломается, пружиня и втыкаясь вам в ногу.

ЭрДжей запускает в кротокрыса файрбол.

Кротокрыс пытается достать ее лапой.

Мелкие крысы набрасываются на вас.

Эти крысы больно кусаются!
А вот в противостоянии единорожки и кротокрыса почти ничья - файрбол пролетает мимо, а крыс просто оцарапывает ее.

Вы подскакиваете к кротокрысу и хватаете его верхнюю и нижнюю челюсти, а он от этого так удивляется, что даже забывает вас укусить.
Пользуясь заминкой ЭрДжей запускает в кротокрыса файрбол.

Крысы нападают на единорожку.

Светящийся шарик летит в кротокрыса , а ваша напарница шипит сквозь зубы от укусов.

Вы отправляете файрбол из обруча по кротокрысу.

Кротокрыс взвизгивает и пытается убежать.

Ваша напарница запускает еще один файрбол - не такой мощный. 

Мелкие крысы переключились на вас.

Кротокрыс падает, и получает огненный заряд в свой мохнатый зад.

Одна и крыс кусает вас, а вторая кусает третью.

ы кричите единорожке - "Займись мелкими!" - и стучите копытами в землю.

Вам на голову с глухим звуком падает крошечный камешек.

А ЭрДжей не слушает - она запускает в кротокрыса еще один файрбол. 

Кротокрыс пытается убежать
Крысы кусают единорожку
Файрбол пролетает мимо вас буквально в сантиметре, но, к счастью, не задевает - в момент запуска ЭрДжей была атакована крысой

Кротокрыс царапает ослабевшими когтями по камням.

Вы достаете штырь, разбегаетесь, и втыкаетесь в противоположную стенку логова.

Единорожка отправляет в кротокрыса еще один файрбол.
Кротокрыс пытается убежать.

Крысы кусают единорожку, а одна из них пробирается к выходу.
Кротокрыс вяло отползает в сторону. Он даже не взвизгивает, получая еще один удар файрболом  в спину.
Убегающая крыса повторяет ваш подвиг, героически разбегаясь и влипая в стену.

Остальные крысы промахиваются.
Вы опять заставляете пещеру дрожать

Сверху падает еще один камешек - теперь уже на кротокрыса 

Единорожка не сдается и опять швыряет файрбол в кротокрыса.

Кротокрыс пытается царапнуть вас 

Крысы опять кусают единорожку.

Единорожка опаливает себе гриву и часть шерсти на шее , и получает два укуса 

Кротокрыс тоже промахивается и царапает сам себя.

Вы запускаете в кротокрыса еще один файрбол  

Кротокрыс дергается и умирает.

ЭрДжей запускает файрбол в крысу.

Крысы пытаются убежать.

Одна из крыс попадает под ноги переступающей единорожке. А вторую настигает файрбол.

Вы бьете в крысу - ближайшую к вам, замешкавшуюся под копытами ЭрДжей.

Крыса умирает.

Единорожка опять бьет файрболом по оставшейся крысе.

Крыса пытается сбежать.

Вы бьете копытом оставшуюся крысу. Потом отряхиваете подковы. Снимаете - не зная, куда их положить. 

ЭрДжей немного трясет. Вас, в общем, тоже. Но вы еще не до конца поняли...

Вы идете к выходу - следом за единорожкой.

Впрочем, она чувствует себя лучше чем вы.

На перекрестке вы встречаетесь с подругами - Рэйнбоу Дэш выглядит помятой, растрепанной, но довольной, а Твайлайт несет за собой, точнее, левитирует, буквально клубок спутанных кабелей.

- Так вот кто все время ломал терминал, - усмехается ЭрДжей. Улыбка получается грустной.

Вы оглядываете ваших спутниц.

- Там все чисто. - говорит Рэйнбоу Дэш. Несколько мелких крыс было, и все.

- А я нашла только это, и никаких следов Скуталу.

Они смотрят на вас.

- Кротокрыс... - шепчете вы и, кажется, теряете сознание...

