Тред 1

Ты понимаешь -- мир начинается с оглушительного чихания. Ну и пыльно же тут! А хуже того -- твой же собственный чих заставляет тебя открыть глаза и осмотреться. Ты в... Это место, кажется, называют "Дворец". Ты делаешь пару шагов по полу, громко цокая. 
Прекрасно. У тебя есть копыта. Ты даже собираешься посмотреть, что же еще у тебя имеется, но тебя привлекает надпись на пыльном полу. Ты разглядываешь символы, которые складываются в слова:
"С добрым утром, Экви. Мне очень жаль, что пришлось разбудить тебя, но этому были свои причины. Именно поэтому я не могу собрать тебя как следует, но, надеюсь, ты справишься, у тебя всегда это получалось. В этот раз причина твоего про...." -- дальше текст отсутствует, пыль стерта неровными мазками. Скорее всего кто-то ворочался во сне и перекатился на надпись... Очень жаль, тебе было интересно прочесть что же там дальше. Но ничего не поделаешь, придется разбираться в происходящем самостоятельно.
В древнее, давно разбитое окно врывается луч света. Пылинки кружатся роем сверкающих точек, и ты на пару мгновений замираешь, наслаждаясь этой гармонией хаоса... 
Но что-то нужно делать, не стоять же тут весь день.

Ты внимательно осматриваешь себя. Ушки, грива всех оттенков зеленого, шерстка всех оттенков коричневого. Мимолетный, немного смущенный взгляд на собственный живот. Ага, оказывается, ты -- пони-девочка. Где-то на краю твоего сознания мелькает мысль, что ты совершенно голая... Но ты отбрасываешь ее -- пони же не носят одежду! 
Ты еще раз осматриваешь себя, теперь уже внимательнее.
Нет, никаких опознавательных знаков. Конечно, зеленоватый цвет гривы -- на самом деле, каждая шерстинка имеет свой оттенок -- мог бы быть отличительным признаком, но кто его знает, какого цвета гривы у этих пони...
Окончив с собой, ты оглядываешься. Да, это действительно замок. Старые, потрескавшиеся стены, заросшие плющом. Окна, в некоторых из которых не хватает стекол. И -- пыль. Много пыли. Относительно чистое место только вокруг тебя. Видно, что тут давно никто не ходил. 
В пыли ты замечаешь несколько осколков белого камня, а возле стены -- кусок чего-то, что раньше было то ли броней, то ли доспехами. Он матово поблескивает темно-синим, и так же как и все остальные предметы в зале покрыт толстым слоем пыли и -- кое-где -- паутиной.

Ты прислушиваешься к внутренним ощущениям, и примерно раскладываешь их в числа, почему-то выбрав десятибальную шкалу. Вот что получается:

Здоровье : 10/10
Сытость : 10/10
Усталость: 0/10

А судя по поднявшемуся за окном солнцу, сейчас раннее утро, 6:00 
Ты подходишь к запыленному куску, отряхиваешь его. Да, просто кусок синего металла. Холодный.
Ты пытаешься нацепить эту штуку себе на грудь... Это не твой размерчик. Тебя таких можно было бы троих в этот доспех запихнуть, если бы он, конечно, был цел.

Ты пытаешься разглядеть следы на полу. Самые яркие из них -- твои, свежие и красивые. Ты продолжаешь всматриваться и видишь, что пыль легла на пол неравномерно. Здесь было множество пони, причем в одно и то же время -- все следы скрыты одинаково. Что еще любопытно -- следы двух из них несколько больше остальных, и, судя по их виду, это какие-то хитрые подковы.

А вот вокруг того места, где ты проснулась, никаких следов, кроме твоих, нет. 

Ты оглядываешься в поисках "Доспеха НММ". Почему это слово возникло у тебя в голове, да и что значит НММ ты не знаешь, поэтому только минут через десять ты понимаешь, что "Доспех НММ" это, наверное, та самая синяя железяка, которую ты недавно крутила в копытах. Ты ищешь куда бы ее положить, и, так и не найдя ничего подходящего, просто кладешь эту штуку на спину. Она изогнутая и держится неплохо, если не бежать, конечно. Со "штукой" на спине ты направляешься к выходу.
Пройдя два зала и спустившись по лестнице ты оказываешься снаружи.

Перед тобой -- старый мост, немного непрочный на вид. 

Ты подходишь к мосту и пробуешь его на прочность. Мост пошатывается и поскрипывает, но кажется достаточно прочным, чтобы выдержать пони с железкой на спине. Веревка добротная, доски, судя по цвету и структуре, дубовые, крепкие. Так что ты решаешь, что за мост можно не беспокоиться.

Ты осторожно ступаешь на первую доску моста.
Она пошатывается влево-вправо -- как и положено доске на висячем мосту.
Понемногу, шаг за шагом, осторожно перебирая копытами, ты переступаешь с доски на доску, и вот -- ты уже на другой стороне. 

"Доспех НММ" начинает натирать тебе спину.

Ты кладешь уже надоевшую тебе ношу на землю и осматриваешься в поисках травы. А вот и она -- мягкие листочки, желтые цветочки... Ты решаешь сорвать ее. Набрав порядочную уже вязанку, ты укладываешь траву на спину, и забрасываешь сверху железяку.

Спину начинает немилосердно жечь. 

Ты сбрасываешь с себя железку, стряхиваешь траву и -- заметив невдалеке реку -- бежишь туда.

Смыв кашицу из раздавленной травы, ты разглядываешь свою многострадальную спину. Она покрыта мелкими волдырями, которые очень неприятно жгутся от любого прикосновения.

Побрызгав на спину еще водой, ты возвращаешься к доспеху. Теперь ты будешь гораздо осмотрительнее -- так ведь?
Осторожно, обходя коварные цветы стороной, ты подходишь к деревьям в поисках ползучих растений. 
Вот и они -- прекрасные, с мягкими, но прочными стеблями, как раз то что надо.
Ты разминаешь и размочаливаешь лозу копытами, потом -- сплетаешь из нее некое подобие косички, которой и обвязываешь броню, сделав на другом конце импровизированной веревки петлю -- чтобы хвататься зубами. При помощи этой сбруи ты дотаскиваешь броню до реки.

Эта работа тебя порядком выматывает -- ты никогда бы не подумала, что плести веревку копытами так сложно... Хотя, ты вряд ли подумала бы о том, что веревки можно плести копытами.

Перед тобой открывается брод -- из воды торчат камни, течение спокойное и умиротворяющее...
Тебе на нос садится стрекоза, но ты сгоняешь ее дуновением -- тебе некогда. Нужно еще перебраться через реку.

Ты кладешь броню на землю и залазишь в реку по шею. Что же ты хотела сделать? Да, точно, "поиграть со своим телом"! Ты пытаешься дотянуться своим копытом хотя бы куда-нибудь, и понимаешь, что в этом месте очень топкий ил. 

Отчаянно барахтаясь, ты наконец-то высвобождаешься и падаешь на берег, порядком обессилевшая. Нет, похоже, "игр с телом" тебе в ближайшее время не захочется. 
Тут тебе в голову приходит прекрасная идея -- почему бы не ударить в дерево головой? 
Сказано-сделано. Ты разбегаешься и со всего размаху стучишься в ближайший ствол лбом.

От удара у тебя в глазах пляшут искорки, и ты теряешь сознание.

Твое второе пробуждение вызвано назойливой мухой. Она жужжит и намеревается... Ай! Больно!
Ты машешь хвостом и сгоняешь кровожадную зверюгу со своей спины.
Удивительно, но она уже не так саднит, как раньше. 
Но на голове у тебя ощутимая шишка. 

Ты оглядываешься. Сколько же это ты тут валялась? Солнце почти в зените, и тебе повезло, что ты упала под деревом, в тени...

Ты обматываешь доспех веревкой и закидываешь на уже зажившую спину. Все-таки, вовремя смыть всю эту жгучую гадость было правильным решением.
Попрыгав немного, ты перекрепляешь доспех так, чтобы он не падал - приматываешь его веревкой к себе. Вот, теперь нормально.
Теперь -- разбег, подскок, прыжок! Ты оказываешься на первом из камней и опускаешь глаза вниз...

Дно усеяно россыпью разноцветных, поблескивающих камешков. Вот куда-то бежит водомерка, оставляя за собой расходящиеся круги, а в глубине мелькают яркие рыбки -- синие, красные и зеленые. водяной паук выныривает, чтобы набрать себе очередной глоток воздуха для жилища.. Жизнь, река так и кишит жизнью. Ты почему-то ощущаешь, что это все, эти рыбки, камешки, трава, маленькие водовороты за булыжниками, рачки, смешно шевелящие усами -- для тебя больше чем просто красивый вид. Но почему это так ты не знаешь, просто тебе на секунду становится тепло и хорошо. А потом ты перепрыгиваешь дальше и дальше, и выбираешься на дорогу, ведущую сквозь чащу.

Ты садишься посреди дороги и ждешь. В кустах время от времени раздаются шорохи, но никто не показывается.
Тебе уже начинает надоедать, но тут из-за поворота выглядывает любопытная морда, и сразу же прячется. Ты успеваешь заметить, что владелец этой морды крупный, даже очень. А потом ты слышишь мурлыканье, пробирающее тебя насквозь.
Ты делаешь пару осторожных шагов в повороту, и оттуда показывается большая лохматая тварь. Она готова удрать в любой момент. 
Это мантикора. 

Ты подбегаешь к мантикоре и пытаешься ее ударить. Мантикора отпрыгивает назад, прижимается к земле и удивленно мяукает. Похоже, она пока что не настроена нападать.

Ты подскакиваешь к мантикоре и облизываешь ее нос.
Мантикора оглушительно чихает, и ты отлетаешь на пару метров назад, больно ударяясь о землю. 

Мантикора удивленно смотрит на тебя, после чего разворачивается и уходит.
Ты ей, судя по всему, больше неинтересна. 

Ты встаешь, отряхиваешься и пытаешься пойти за мантикорой следом, но она исчезла где-то в зарослях, как будто ее и не было. А от поворота отходят две дороги -- одна пошире, вторая поуже.

Ты пытаешься пробраться сквозь лес. Первые шаги даются тебе легко, а потом под копыто попадается какой-то сухостой. Ты пытаешься его обойти, и запутываешься гривой в ветках. Разворачиваешься, чтобы отцепиться, и царапаешь круп об какой-то колючий куст.

Через несколько минут ты выбираешься на то же место, откуда ушла, исцарапанная, с веточками в гриве и хвосте, вымазавшая смолой и гораздо более грязная, чем раньше. 

Ты берешь в зубы веревку от доспеха и идешь по широкой, утоптанной дороге. Лес вокруг понемногу редеет, солнце пригревает спину, доспех шуршит по камешкам тракта... 

Понемногу лес заканчивается -- его сменяют поля, а впереди, после очередного поворота, показывается город. 

Ты не успеваешь к нему подойти -- тебе на морду с громким "Квак!" падает лягушка, а сверху доносится "Ой... простите..."

Ты открываешь рот, чтобы выругаться, и туда попадает лягушачья лапа. Она холодная, скользкая и противная, и ты от отвращения замираешь и пытаешься выплюнуть ее.
Тем временем к тебе спускается желтая пони с фиолетовой гривой и терпеливо ждет, пока ты вытрешь язык о растущую рядом траву.
"Мне очень жаль..." -- говорит она после того, как ты садишься и смотришь вперед осоловевшими глазами, -- "Могу я чем-нибудь помочь?"

"Эй, пегасочка, а я -- Найтмер Мун, и сейчас я тебя сьем, как попыталась сьесть твою..." -- ты не можешь закончить фразу. У тебя во рту лягушка.
Пегасочка смотрит на тебя осуждающе, но потом опять опускает глаза вниз и извиняющимся тоном произносит -- "Ой, простите... я не хотела, просто когда меня пытаются обижать, я начинаю действовать не задумываясь..."
Ты опять вытираешь язык о траву -- лягушки такие противные... 
Наконец, ты говоришь -- "Да, я неудачно пошутила. Как тебя зовут?"
"Я Виолет Скай." -- представляется пегасочка, слегка присев задними ногами, -- "А ты? Я раньше не встречала тебя в этих местах, а я здесь часто бываю... Но ты точно не Найтмер, я ее видела на картинках," -- с хохотом заканчивает твоя новая знакомая. 

-- А как пройти в библиотеку? - спрашиваешь ты, и уже инстинктивно сжимаясь в ожидании новой лягушки. Вдруг этот вопрос обидит Скай? Но она о чем-то задумывается, после чего берет с земли веточку и начинает рисовать в дорожной пыли карту.
-- Вот тут войдешь в город, потом мимо этого магазина, потом свернешь вот тут, мимо бутика, ты его сразу узнаешь, там такая одежда в витринах... -- Виолет на секунду мечтательно закрывает глаза, -- Да, о чем это я? Ах, точно. Потом тебе нужно пройти к площади, свернуть здесь, а потом прямо, пока не подойдешь к дому-дереву. Это и есть библиотека.
Ты благодаришь Скай и уже готовишься отправиться, но она вдруг хлопает себя копытом по лбу.
-- Слушай, ты же к Твайлайт идешь? Можно тебя попросить отдать ей вот это письмо? А то я все никак туда не доберусь, все работа, работа...
Скай протягивает тебе запечатанный конверт.

Ты берешь письмо, кладешь его в волочащуюся за тобой "доспешину" -- вот она и пригодилась -- и идешь в город. 
На улицах полно пони -- видимо, сегодня базарный день. Ты пытаешься не запутаться в той схеме, которую тебе дала Скай, и поворачиваешь в правильных, кажется, местах... Наконец, перед тобой бутик "Карусель". Он действительно красив -- своды, фигуры пони, обрамления в стиле модерн... И он закрыт. 

К тебе подходит сиреневого цвета пони, с виноградной гроздью на бедре, и, глядя куда-то в сторону, произносит -- "Привет, подруга. Мне тут нужна... компания, знаешь... Ты не подумай чего, просто есть одно местечко... А пить самой не хочется... Ну так чего?" -- и она смотрит на тебя слегка разфокусированным взглядом. 

Ты открываешь рот, чтобы ответить согласием, но пони уже отошла в сторону, и стоит рядом с каким-то коричневым жеребчиком.
"Привет, парниша. Мне тут нужна... компания, знаешь..." -- слышишь ты ее голос. Ну, что ж, значит, действительно, пьянству -- бой.

Ты стоишь в круговерти пони, которые идут куда-то по своим делам. Пару раз тебе делают замечание убрать "эту дурацкую штуку" с прохода.

Ты подходишь к пошатывающейся пони, и резко разворачиваешь ее к себе. Наконец, когда ее глаза перестают расплываться, ты спрашиваешь -- "Что это ты ко всем лезешь? Не хочешь прогуляться со мной до библиотеки?"
Она улыбается и кивает. "Я знала, подруга, что ты не подведешь. Пойдем, нас ждут прекрасные вина! И девочки! И ... что там нас еще ждет? А, точно, и песни! И пляски! И хор имени... а, ну его этот хор! Кстати, я Берри. А ты кто такая, красавица?" -- пони смотрит на вас с интересом. 

Ты приобнимаешь Берри и идешь с ней в сторону библиотеки, нашептывая -- "Я знаю кто ты... Я знаю что ты сделала прошлым летом..."
Она икает, смотрит на тебя и отвечает -- "А я знаю где много дешевой выпивки, кто круче? И вообще, не зли меня! А то как... вот как разозлюсь! И вообще, что это у тебя за такая штука волочится?"-- Берри хихикает, и пытается усесться в кусок брони, который ты волочишь за собой. 

Ты внимательно смотришь на рассевшуюся в куске доспеха Берри.
-- А что не так? -- спрашивает она, но все же выбирается оттуда.
-- Все. Побаловались и хватит. Я вообще в библиотеку иду. 
Берри, насупившись, отходит в сторону. 
Ты же дотаскиваешь "корыто" до библиотеки и стучишься в дверь. Через некоторое время тебе открывают. 
Перед тобой стоит дракон. Точнее, дракончик. "Твайлайт спит, зайдите через пару часов" -- говорит он и собирается закрыть дверь.

Ты предупреждаешь его движение, вставив копыто в дверной проем.
"Письмо безотлагательной важности!" -- говоришь ты, склонив голову. Дракончик от неожиданности отступает назад.
"Королевская срочность! Немедленно будите хозяйку!". Для убедительности ты показываешь дракону письмо. 
-- Спайк, кто там? -- слышится сверху приятный, но немного раздраженный голос.
-- Не знаю, говорят безотлагательной срочности! -- дракончик разворачивается к лестнице, но по ней уже спускается хозяйка этого дома, Твайлайт Спаркл. Она немного непричесана, и сердито смотрит на тебя.

Ты хочешь отдать письмо Твайлайт, но тут к тебе в голову приходит дикая идея -- солнцем тебя, что ли, напекло, или дыхания Берри надышалась? Ты становишься на задние ноги, и произносишь -- "Мадмуазель! Вынуждена сообщить, что я ваш дом труба шатала, книги сжигала, постельную вечеринку портила!". Ты заканчиваешь свою тираду, вращаешь глазами и бросаешь письмо, которое Твайлайт ловко подхватывает телекинезом. 
-- Спайк, мне кажется, у почтальонов это профессиональное. -- обращается она к дракончику, раскрывая письмо и пробегая его глазами.
-- Могли бы и не будить, тут отчет по миграции амфибий за прошлый месяц. -- обращается Твайлайт к тебе. -- Я могу быть еще чем-то полезна? Или, наконец, я могу пойти причесаться?

"У меня тут проблемка..." -- произносишь ты, опустив глаза к полу, -- " Я ничего не помню, и очнулась в полуразрушенном замке посреди леса."
При этих словах Твайлайт слегка оседает на пол, но ты этого не видишь. Ты продолжаешь -- "И, судя по следам, я туда не приходила, а сразу там лежала. А еще я вот это прихватила" -- и ты протягиваешь Твайлайт кусок доспеха, который все это время таскала с собой.

В ответ ты слышишь только вздох, и видишь, как Твайлайт оседает на пол. Спайк растерянно смотрит на тебя, на Твайлайт, и бросается на кухню. 

Ты склоняешься над Твайлайт, и в это время возвращается Спайк со стаканом воды. Твайлайт открывает глаза и жадно пьет. 
Вот она уже почти в норме, хотя и сидит на полу. На твой немой вопрос она вздыхает, и произносит -- "Я на секунду подумала... Что Найтмер вернулась... Глупо, правда? Мы же сами уничтожили заклятие и освободили Принцессу Луну... Но все равно, не нравится мне это. Уж очень нехороший знак... Я должна с этим разобраться."
Твайлайт встает и провожает тебя к двери. -- "Зайди ко мне через три дня, я думаю, тогда я уже что-нибудь откопаю." -- Спайк открывает дверь, и ты, сама того не заметив, оказываешься на улице. 

Ты стоишь на крыльце библиотеки, немного огорошенная. Ты не можешь понять нескольких вещей -- во-первых, зачем же тебе понадобилось в библиотеку? Во-вторых, что значил этот обморок Твайлайт? И меньше всего ты понимаешь, как себя следует вести. Вокруг в разные сторону ходят пони, поодиночке, парами или целыми толпами, шумными и веселыми. А ты стоишь на крыльце и просто ничего не делаешь. 
Вот по другой стороне улицы прошла Берри. Одна. Вот пара -- единорог и земная пони, у обоих перед мордочками по мороженому. Висят, то есть левитируют. 
Ничего, совершенно ничего интересного. 
Но тут ты слышишь звук... какого-то представления? "Великая и .... си... что доступно.... ческих..." -- Звук далекий и разобрать слова сложно. Может быть, там будет что-то поинтереснее?

Ты начинаешь злиться. Вокруг тебя - город, развлечения, счастливые пони, а ты? Кто ты? Даже имя свое, и то на пыльном полу прочла.
Ты бьешь копытами в дверь библиотеки и идешь туда, откуда доносится музыка. Уже отойдя далеко, почти свернув за угол ты слышишь голос библиотекарши. Кажется, она чего-то от тебя хочет. 
Но тебе все равно. Ты идешь туда - к музыке, к веселью, к тому что "доступно ческих". 

Уже за поворотом вам в голову приходит мысль. Что вот закончится вечер, а спать где? Да и с едой тоже... туговато... А пока что единственными вашими знакомыми оказались не в меру бойкая пегаска, вечнопьяная пони... И эта вот библиотекарша. Которая, кстати, вас зачем-то зовет. 
Так что нужно найти себе крышу над головой, не ночевать же на улице? 
Вы отметаете вариант с Берри - почему-то проводить ночь в такой компании вам не хочется, и возвращаетесь.

Твайлайт уже ждет вас на пороге. Она немного неуверенно постукивает копытом, пока вы подходите.
Вы пробуете начать разговор -- "Твайлайт, прости пожалуйста, я была немного неправа, когда устроила у тебя... вот это вот."
Сиреневая пони вздыхает и коротко говорит -- "Заходи".

Вы проходите внутрь, опустив голову и виновато улыбаясь. Мимо вас проходит Спайк и несет поднос с чашками.
И надо же было вам так неловко зацепиться за порог!
В самом низу получившейся кучи лежит Спайк. На нем сверху - вы. А вокруг живописно лежат осколки чашек. 

- Чаепитие на сегодня отменяется. - произносит Твайлайт, и молча поднимается наверх. Вы поднимаетесь со Спайка, который сердито на вас смотрит, и опять идет на кухню. 

Вы смотрите на сотворенный вами бардак, и решаете что теперь вам точно конец. Вы бросаетесь к двери - пока никто не видит - и пытаетесь ее открыть, но дверь не поддается. Вы толкаете ее и так, и эдак, вертите ручку в обе стороны - ничего. От этого занятия вас отрывает голос Спайка.
"На себя" - говорит он и протягивает вам веник и совок. 
Пока вы пытаетесь сгрести осколки, спайк недоверчиво хмыкает, внимательно изучая ваш бок. 

Вы замечаете взгляд дракона, он отворачивается и делает вид что смотрит совсем в другую сторону.
Вы опять пытаетесь совладать с совком - опять чувствуете взгляд.
Наконец, вам это надоедает. Вы поворачиваетесь к Спайку и строго спрашиваете: "На что смотришь, бесстыдник?"
Спайк хихикает, зажимает пасть лапой и говорит -- "Твоя кьютимарка. Она такая забавная!"
После чего он отбирает у вас веник и совок и быстро убирает осколки. Вы слышите его бормотание, что-то о "копытных". 

Кьютимарка? Этот забавный рисунок на боку у пони... Вы коситесь на собственный бок. 
Кьютимарка! Еще недавно там была такая же коричневатая шерсть, как и везде, а теперь там отчетливо виден рисунок, больше всего похожий на кляксу или, скорее, на несколько клякс - пятна разных цветов перекрывают друг друга. 
Тем временем Спайк возвращается из кухни, уже без совка, зато с новым подносом. 
- Вечернее чаепитие для Твайлайт - как рассвет, никогда не отменяется! - торжественно произносит он. 

Вы пробуете оттереть кьютимарку копытом. Ничего не получается - либо она слишком глубоко вьелась, либо...
"Неужели я запачкалась в краску, пока шла сюда?" - думаете вы. И поворачиваетесь к Спайку.
- Спайк, скажи, у вас тут есть ванная? Кажется, я вымазалась...
- Конечно есть. - Спайк опять хихикает, но успокаивается, и указывает на одну из дверей. - Там.
И как только вы закрываете за собой дверь в ванную, вы слышите уже знакомый вам голос.
- Спайк, у нас гости?

Вы приоткрываете дверь и пытаетесь рассмотреть, что же творится в комнате.
Да, там действительно стоит Твайлайт и о чем-то расспрашивает Спайка. Она пару раз показывает копытом в сторону все так же лежащего на полу куска "Доспеха НММ" К сожалению, они говорят очень тихо, так что вы не можете услышать их слов. После недолгого общения Твайлайт садится за стол и ждет. Очевидно - вас. 
Так что вам надо скорее помыться и выходить.

Вы набираете воду в ванную - горячую, ароматную - вы ведь не забыли положить немного душистой соли? - и окунаетесь с головой. 
Блаженство! 
Вы трете свои бока, шею, ноги, круп, оттирая всю ту грязь и пыль, которая налипла на вас, покрываете шерсть мыльной пеной и обливаетесь водой, разминаете мышцы, уставшие от долгой ходьбы... Потом вы просто лежите в свеженаполненной ванной полчаса. Пусть весь мир, включая Твайлайт и Спайка, подождет. Наконец, вы с сожалением выбираетесь из душистой воды, обтираетесь полотенцем. Ваша грива блестит и почти светится изнутри, а шерсть играет всеми оттенками благородного дерева, янтаря, оникса... Вы чувствуете себя расслабленной и отдохнувшей.
Ваша кьютимарка тоже сияет - теперь вы видите, что это никакая не краска, а естественный цвет шерстинок. Но откуда она взялась, и что означает, у вас нет ни малейшего представления.

Завернув гриву в полотенце, вы выходите из ванной. 
И видите улыбку Твайлайт. 

Вы смотрите на Твайлайт. Она продолжает улыбаться, жестом приглашая вас к столу.
- Я пропустила что-то смешное? - вы осматриваете себя со всех сторон. Нет, вроде все в порядке.
- Или ты подглядывала, пока я ванну принимала? - вы начинаете подходить к сиреневой пони, строго нахмурив брови.
- Нет, что ты! - Твайлайт машет копытом. - Я просто пытаюсь быть дружелюбной. Вот, тут в книге написано - "первый шаг к тому, чтобы расположить к себе других - улыбайтесь!". - Твайлайт показывает книгу "Как заводить друзей", и ее улыбка становится немного смущенной. - Или я что-то неправильно сделала? Кстати, мы ведь так и не познакомились. Меня зовут Твайлайт Спаркл. А тебя... вас?

- Я Найтмэр Мун! - говорите вы и пытаетесь зловеще улыбнуться.
- В полотенце с ромашками? - отвечает Твайлайт и снова улыбается. Но после этого ее взгляд становится серьезным.
- Первое что я проверила, когда увидела этот осколок доспеха здесь, на полу - это является ли он настоящим, и, конечно, немного проверила тебя. Нет, ты не Найтмер Мун. А вот доспех самый что ни на есть натуральный. Откуда он у тебя? - Твайлайт Спаркл слегка наклоняет голову и ждет твоего ответа. - Да, и какое твое настоящее имя? Мне бы не хотелось называть тебя "эта пони". 

Хорошо, Айвен. - кивает сиреневая пони. - впрочем, я и так вижу, что ты не очень хочешь называть свое настоящее имя. Так что любое подойдет. Даже мужское. А насчет замка... Это замок Принцессы Луны. Некоторое время назад нам, - Твайлайт поправляется, - мне и моим друзьям пришлось там побывать, освобождая Принцессу от того создания, имя которого ты только что произнесла. И доспех - часть ее доспеха, разрушившегося при освобождении Принцессы... А вот твое пробуждение что-то мне напоминает, но никак не могу понять что.. Впрочем, это уже моя забота - вспомнить. А пока что - хочешь чаю? 
Твайлайт придвигает к тебе кружку, но вдруг спохватывается - "Я же забыла сахар! Я сейчас!" - и убегает на кухню. Вы со Спайком остаетесь в комнате одни. 
- Сними полотенце! - советует дракончик. 

- Но тогда я останусь голой! Сгинь, маленький извращенец! - вы огрызаетесь на спайка, и даже пытаетесь от него отмахнуться.
- Пони всегда голые, - пожимает плечами Спайк и опять садится на свое место. В комнату входит Твайлайт с сахарницей, ставит ее на стол и наливает тебе чашку ароматного чая.
- Ты, наверное, устала? Если все так, как ты рассказала, то тебе скорее всего некуда идти... У меня тут есть запасная кровать, я могу тебе постелить. Но тебе лучше будет озаботиться собственным жильем. - пока вы пьете чай, Твайлайт что-то делает. При этом ее рог светится, но ничего не происходит. В конце концов она произносит, - Нет. Я ничего не могу понять. Ты самая обычная пони, даже более обычная, чем ЭпплДжек. Или я что-то делаю не так? Но это все завтра, сегодня еще много работы...
Вы пьете чай, и пытаетесь понять, какая она, эта Твайлайт Спаркл? И почему она - да и вы, если честно - так странно вели себя в первую встречу. Но вам в голову пока что не пришло ни единой мысли на эту тему. 

Вы поднимаетесь наверх. Твайлайт уже сидит за столом, перебирая какие-то книги. Изредка она бормочет что-то под нос. 
Там же, в комнате, стоят две кровати. Одна из них застелена, и рядом с ней - маленькая то ли кроватка, то ли корзинка. Вторая - неубрана. Подушки, одеяло, простыни лежат в изголовье.
Твайлайт вас не замечает - она погружена в чтение, и вам придется застилать кровать самой. 

Вы осторожно, чтобы не отвлекать Твайлайт, пытаетесь застелить кровать. Это не очень удобно, и вы жалеете, что у вас нет рога и, вместе с ним, магии. Было бы гораздо лучше.
В результате постель застелена кривовато, а полотенцу, которое вы засунули под подушку, давит и мешает спать.
Но, в любом случае, вы будете спать в кровати, а не на жестком каменном полу. 

Вы спите 1d5 (4)=4 +3 часа

