Тред 21
Вы смотрите на своих подруг - Твайлайт, Пинки и Флаттершай... В основном, на Твайлайт и Флаттершай.

- Твой рог... - говорите вы, переводя взгляд с одной пони на другую, - и твои крылья... Как?

- Принцесса Луна подсказала мне прекрасное заклинание. - улыбается Твайлайт. - Крылья и рога даже наощупь найти нельзя. Сама попробуй! - и она протягивает голову.

Вы осторожно щупаете. Нет, никакого рога - гладкий лоб, грива - пушистая такая... И все. Обычная земная пони.

- И самое главное, они при этом остаются и ими можно пользоваться! - с гордостью говорит Твайлайт. - Я несколько часов пробовала добиться этого эффекта, и у меня получилось! Очень сложная штука. 

Вы молча смотрите на подруг, и Пинки отвечает на ваш незаданный вопрос.

- Мы просто не могли оставить тебя тут! Мы же подруги, мы даже не просто подруги а немного больше чем подруги, и после того что ты сделала для меня, я решила что я обязательно пойду и тебя спасу! - говорит она. - А когда мы узнали, что тут есть и другие пони, мы решили спасти их всех. Это будет весело! Мы тут как шпионы во вражеском лагере... Ой, мы же и есть шпионы во вражеском лагере! - Пинки прикрывает мордочку копытом, так что видно только ее глаза, и произносит, изменив голос, - Агент Твайлайт, я на месте! Какие будут распоряжения? Готова к выполнению задания!

А вы смотрите на них, и на ваши глаза сами по себе наворачиваются слезы.

Вы начинаете громко рыдать. Твайлайт пытается показать вам, что вокруг псы, и нужно быть тише, но потом не сдерживается и обнимает вас - все-таки это один из лучших способов для успокоения.

- Девочки, вы... Вы самые лучшие подруги! - всхлипываете вы, а Твайлайт гладит вас по голове и пытается сказать что-то ободряющее - о том, что все пони обязательно спасутся, и что не нужно так расстраиваться, и еще какие-то глупости... Получается у нее не очень, она сама путается в словах, но вы понемногу успокаиваетесь. Но вы совершенно забыли, что собирались спросить. И как только Твайлайт отходит, дверь открывается и в комнату входит пес.

- Что тут творится? Ты, зеленая, чего рыдаешь? - он с подозрением смотрит на вас.

- Лук, глаза жжет... Все, уже прошло. - отвечаете вы, лихорадочно оглядываясь.

- Лук? - удивляется пес. - У нас нет лука. Лук воняет. Мы едим мясо. - он еще раз оглядывает вас.

- Ты что-то замышляешь. Посидишь пока в темнице. - он нацепляет на вас стальной ошейник и ведет в ту комнату, где вы впервые очнулись... Он грубо запихивает вас за железную дверь и закрывает ее за вами, отцепив ошейник.

- Вот так, лошадка. - он ухмыляется.

Вы усаживаетесь посреди камеры в позу лотоса - вам это удается с большим-большим трудом - и медитируете. Вас занимает вопрос - если никого рядом нет, то какого будет цвета упавшее в лесу дерево?

Вас отвлекает кашель в углу камеры.

- Ой, кто здесь? - испуганно произносите вы, и слышите хрипловатый насмешливый голос.

- Жертва репрессий. Эти псы почему-то не любят когда им бьют по их наглым мордам. 

Вы, с криком "Дэш!" кидаетесь на пленницу - как и все остальные, земную пони с радужной гривой - вы это видите даже в той полутьме, которая вас окружает.

- Ну, ты полегче! - отвечает она, пытаясь отцепить вас, повисших у нее на шее. - Я тоже рада тебя видеть. Тоже решила помахать копытами?

- О-о-о. Помахаю. Нет. Мы помахаем. Мы еще так помахаем копытами... - начинаете заводиться вы, но Дэш вас осаживает. - Я копытами по делу махала. Задача у меня такая была, по плану Твайлайт. Так что поумерь свой боевой дух - тут простым "в щщи" не обойдешься... - она вздыхает. - И это говорю я? Та, которая надавала по щам дракону? Ладно, я верю Твайлайт. И тебе тоже нужно ей верить. 

Вы заинтересованно тянетесь к Дэш. - А что за план?

- Ты уже заметила, что тут не только ты? - улыбаясь, говорит радужногривая пони. - Так что спасать нужно не только тебя. Задача-максимум - вывести всех пони и кроликов. Задача-минимум - спасти хотя бы пони. Я надеюсь на первое. Но весь план я тебе не расскажу, он сложный. Вот Твайлайт появится - тогда и спросишь. А мне нужно было просто попытаться сбежать - как земная - и проверить, что из этого выйдет. Посмотреть как тут держат нарушителей порядка. 

Только сейчас вы обращаете внимание на то, что у Дэш кандалы на всех четырех копытах - она негромко позвякивает при движениях.

- А Рэрити и Эпплджек с вами? - спрашиваете вы.

- А ты чем Флаттершай слушала? - удивляется Рэйнбоу Дэш. - Она же тебе все сказала. Эх, вот так, из-за невнимательности, и пропадают. Хорошо что я тут и смогу тебя спасти. - усмехается она. - Ну, то есть, мы с девочками...

- Кстати, насчет внимательности, ты ведь заметила тут подкоп в стене? - спрашиваете вы.

- Конечно! Я уже по нему пролезла, туда и обратно. Там вентиляция, выходит в Вечнодикий лес. Только этот путь без вариантов. Земнопони туда никогда не забраться, а перетащить всех мы с Флаттершай не сможем. - Рэйнбоу Дэш меняет позу - кандалы неудобные. - Я спрашивала Твайлайт, она тоже с этим согласна. Нужно выбираться по-другому.

- Кстати, насчет внимательности, ты ведь заметила тут подкоп в стене? - спрашиваете вы.

- Конечно! Я уже по нему пролезла, туда и обратно. Там вентиляция, выходит в Вечнодикий лес. Только этот путь без вариантов. Земнопони туда никогда не забраться, а перетащить всех мы с Флаттершай не сможем. - Рэйнбоу Дэш меняет позу - кандалы неудобные. - Я спрашивала Твайлайт, она тоже с этим согласна. Нужно выбираться по-другому.
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- А что еще известно? - спрашиваете вы. Рэйнбоу Дэш принимается чертить на полу - глина мягкая, и следы от копыта хорошо заметны.

- Всего тут, кроме нас, еще десять земных пони и двадцать кроликов. И около тридцати псов, точнее посчитать не вышло, и мы могли не всех видеть. 

А еще мы составили карту подземелий. - Пегаска-земнопони кивает на чертеж на полу.

Он кривой и косой, но понять где и что - можно.

Пока вы разглядываете карту, Дэш начинает постукивать копытами друг о друга. Серия мелких щелчков, в которой вы улавливаете какой-то смысл, но не можете понять.

- Ага. - произносит она через некоторое время. - Флаттершай и Пинки - на кухне. Рэрити - в зале, усыпила тамошнего главаря. Твайлайт и ЭйДжей - на грядках. Твайлайт заметила по дороге - почти у самых грядок - странную заплатку в стене, может быть это замурованный проход. Будем прорабатывать этот путь. А сейчас я бы поспала... Пару часиков... Время Икс у нас через два часа. 

Дэш укладывается на самое сухое место в пещере и начинает дремать.

- Спи, подруга, я рядом, - говорите вы, но Дэш уже спит без задних ног. И без передних. И вас не слышит.

Вы садитесь и пытаетесь не заснуть, но глаза сами закрываются... 

Вы просыпаетесь от того, что вас толкают в плечо. Вы открываете глаза.

Оказывается, все остальные земные пони тоже здесь. И шестерка ваших подруг, и ваши новые знакомые, и еще несколько пони, которых вы не знаете. Многие из них спят. 

Дэш прикладывает копыто ко рту. - Тссс! Пора.

- Ну, расскажите наконец, какой план! - просите вы Твайлайт, стоящую у выхода.

- Все очень просто. Мы будем выбираться двумя группами. Основная будет отходить к дому Флаттершай - там есть проход, разве что нужно будет немного поработать чтобы выбраться наверх. А вторая будет отвлекать псов и отходить через грядки. 

Вы тем временем изо всех сил вымазываетесь глиной, с удивлением обнаружив, что копыта у вас свободны.

- К дому Флаттершай пойдут земные пони в сопровождении Рэрити, Пинки Пай и Флаттершай. Я, Рэйнбоу Дэш, Эпплджек и Кэррот Топ будут сдерживать псов в казармах - мы недавно выяснили, где они расположены. Рэнч сообщила нам, что напорные баки полны карпов - устроим небольшую рыбную вечеринку на кухне, пока будем отводить кролей. Экви, на тебя можно рассчитывать? - Твайлайт оглядывает вас, и качает головой. - А глина зачем?

- Маскировка... - отвечаете вы. А потом начинаете произносить речь.

- Время саботировать насос! После этого все могут вооружится карпами и покинуть подземелья малой кровью. Кролики тоже готовы к массированой атаке. Пойдут у нас в арьергарде. Вместе мы сможем сделать это, эврипони! Рабские дни закончились! Эксплуататоры еще познают что такое ярость народных масс!

Вы тяжело дышите, а Твайлайт смотрит на вас с беспокойством. 

- Ты уверена, что в порядке? Кажется, на тебя плохо действуют эти подземелья... Наверное, стоит тебя отправить с группой отхода...

- Нет, мне еще на склад нужно заглянуть будет. Но это на обратном пути, сначала месть... - вы вздыхаете и извиняетесь. - Я просто хотела поднять боевой дух... лишнее сказала, да?

- Ага. - кивает Твайлайт. - Перестаралась немного. А склад я как-то не учла... Значит, нужно менять планы. ЭйДжей, поможешь Экви со складом? Я думаю, там не только ее вещи. 

- Без проблем, подруга! - отвечает ЭйДжей, разминая ноги. - Мы быстренько обернемся. Туда и назад. Ну что, пошли? Пора начинать уже.... 

И ЭпплДжек выходит из пещеры-темницы. Вы идете за ней.

Вокруг - тихо. У поворота на склад опять дремлет охранник - уже другой.

Вы смотрите на фермершу и подмигиваете ей.

- Ну что, попробуем его усыпить по тихому? Давай одновременно. 

Эпплджек кивает. Вы тихо подходите к псу и одновременно бьете его в шлем копытами. Вы - передними, она - задними. С двух сторон.

Раздается глухое "дзынь" и пес падает на землю. 

- Отлично сработано, подруга! - хвалит вас ЭйДжей. - А теперь - на склад. Остальные пони тоже обрадуются своим вещам.

Вы находите свою сумку - она лежит возле самого входа. Вы с наслаждением вешаете ее через шею! Вот они, ваши вещи! А потом вы безжалостно выбрасываете все лишнее. Все обломки, осколки, поломанные вещи... 

После этого вы смотрите на ЭйДжей. Она навешала на себя штук восемь сумок, и не похоже, что ей сильно тяжело.

Вы навешиваете на себе оставшиеся сумки - всего две, после чего идете к перекрестку.

Группа пони - с ними и Лили Понд, и Кэнди, и Пицбаш, и остальные - проходит в небольшое ответвление, "пятый" коридор.

Вы отдаете им сумки - они с радостью их принимают и начинают осматривать.

- Моя заколка! Вот же она! Она снова со мной!

- А это мои конфеты... Целые!

- Ножнички, милые ножнички... - вы слышите возгласы пони, которые вернули себе свои вещи. Вы ведь и сами недавно именно так себя чувствовали... 

А на входе в зал уже стоят Твайлайт, ЭйДжей, Кэри и Рэнч. Апплджек идет в их сторону. 

- Постарайтесь поосторожнее, хорошо? - говорит Флаттершай, замыкающая колонну уходящих.

- Подождите, Твай, я хочу помочь! Я пойду к насосу и устрою песикам карпокалипсис. Только... ты мне сможешь подать какой-нибудь знак? 

Твайлайт удивленно смотрит на вас.

- Зачем идти к насосу? Карпы уже в баках. Один бак - на кухне, второй - на грядках. Карпов полно и там и там. Достаточно полностью открыть кран, и вода вместе с карпами окажется на полу... Но ты права, нужно будет отвлечь тех псов, которые на кухне. Справишься?

В разговор вмешивается Дэш, - Мы пока что захватим центральный зал и прикроем тебя. У тебя будет около двадцати минут - уж эти двадцать минут веселья я песикам обеспечу. Вы со мной, девочки?

Вся "боевая группа кивает".

- Конечно справлюсь. - отвечаете вы. - С того момента, как я вас всех здесь увидела, я полна энергии, как никогда. Будто сама земля под моими копытами подпитывает меня энтузиазмом. - вы заходите в главный зал. Он пуст - а из дальнего, невидимого прохода доносится храп десятков глоток.

Присмотревшись, вы видите что в центре, на возвышении, раскинулся ваш старый знакомый - вожак-толстяк. Дэш делает вам знак копытом, и вы бросаетесь на кухню.

Тут вы видите пса - он дремлет, обняв огромную кость и сомкнув на ней зубы. Вы проходите мимо него, но неосторожно задетая миска падает и оглушительно грохочет.

- А? Что? - пес вскакивает. - Ты что тут делаешь?

Он кладет кость и берет наизготовку копье. На всякий случай.

- Карпы! Карпы повсюду! У них отросли ноги и они жрут всех подряд! В тюрьме - настоящая бойня! Единственное безопасное место - насосная, беги туда! - истошно кричите вы.

Пес колеблется. Он даже рванулся было к выходу, но решил сначала оглядеться, удивленный тем что вы стоите на месте.

- Какие карпы? - спрашивает он. - Тут нет никаких карпов... 

То, как эта псина держит копье, не предвещает ничего хорошего.

- Я так и знала что это не сработает. Дэш, заходи сверху! - кричите вы, и пока пес смотрит наверх, вы бьете его "дрожью земли". Пес опрокидывается, бьется головой - в шлеме - о дверь и взвизгивает. Потом он пытается сесть и ошарашенно вертит головой.
Вы подскакиваете к лежащему к псу, выбиваете копье и начинаете на нем прыгать (-3). Пес скулит и пытается увернуться
Пес все же откатывается от вас, и вы приземляетесь на пол.
Вы пытаетесь растрясти землю под псом. Вы стучите в пол копытами, и... Да, пес не зря выбрал для сна именно это место. Вы застряете передними копытами в мягкой глине, а пес кусает вас в бок
Вы вскрикиваете - зубы пса пропарывают две глубокие борозды на вашем боку, откуда начинает капать кровь
Вы выглядываете из дверей, чтобы позвать Дэш. Увы, она занята - вы видите, что в углу зала тоже идет битва. 

Вы поворачиваетесь к псу и пытаетесь запихнуть его в бак с карпами. Ничего не выходит - бак закрыт со всех сторон, если не считать входной и выходной труб - каждая диаметром поболее чем ваше копыто. 

Пес вяло сопротивляется, но, похоже, он все-таки крепко получил по голове.

Вы стучите псом об бак. Раздаются гулкие удары металла о металл. Пес, оставляющий шлемом вмятины в жестяной стенке бака, похоже, немного... отключился
Вы бросаете пса на землю, орете "Фаталити" и обрушиваетесь ему на грудную клетку.

Внутри пса что-то хрустит, а вы пытаетесь вспомнить, за каким карпом вы вообще поперлись на эту кухню.
Вы открываете заслонку на выходной трубе бака. Еще немного! Еще! она с трудом, но поддается, и оттуда начинает выливаться вода. Она сразу же прекращает течь - что-то ей мешает.

Наконец, вы открываете заслонку полностью, и из трубы - прямо на вас - вылетает карп, подгоняемый напором воды. Он впивается вам в шею (-2хп).

Вы вскрикиваете, отбрасываете карпа на мокрый пол и бросаетесь к дверям.

И оказываетесь в кроличьем загоне. Кролики уже выбрались из клеток и теперь двадцать пар кроличьих глаз смотрят на вас с надеждой и мольбой.

- Нам на выход! Быстро-быстро, и все вместе! - вы распахиваете дверь и кролики мчатся вперед. И сразу же они мчатся назад, сваливая вас на землю, и вы еле успеваете захлопнуть задним копытом дверь, припечатав нос не в меру любопытному и хищному карпу. Кажется, этот путь для кроликов - да и для вас - закрыт.
Вы поднимаетесь, и показываете кроликам знаками, что нужно сидеть тихо.

А потом вы начинаете трясти стенку кроличьего загона. Она поддается плохо, но все же через некоторое время трескается, и вы видите вдали вашу бывшую камеру - увы, щель слишком узкая чтобы в нее можно было протиснуться. Кролики все еще сидят, сгрудившись, за вашей спиной.

Вы широким взмахом копыта указываете кроликам на щель. Кроли - они такие создания, их дважды просить не нужно. Несколько секунд, и они уже пробираются в камеру, прокапывая, там где нужно, расширяя ход... 

Еще немного - и все кролики дружным серо-белым потоком утекают куда-то из камеры, вы не видите куда - из-за поворота коридора. можно надеяться, что они в безопасности. Вы остаетесь в загоне в одиночестве.

Вы вздыхаете и открываете дверь на кухню - к карпам. Там царит подозрительная тишина.

- Настало время решающей битвы между мной и полчищами кровожадных карпов. Выхода нет. Из этой битвы выйдет только один победитель. За Луну! - говорите вы зычным голосом и вступаете на вражескую территорию.

Вам в ногу вцепляется карп, карауливший за дверью.

Вы стряхиваете его, и видите еще трех карпов.
Карпы, как оказалось, больно кусаются!
Путь наружу - в зал - отрезан от вас, и отброшенный было карп прыжками - изгибая тело - подбирается к вам.

Пес, которого вы тут бросили, забился куда-то под плиту - видно, у него на это хватило сил - и карпы его не могут достать. 

На полу мокро, хлюпает размокшая глина.

Вы подбегаете к кухонной плите - массивной, железной... И пытаетесь ее хотя бы сдвинуть. Она слегка покачивается от ваших усилий, но тщетно. Ее сюда, судя по всему, тащил не один пес, а как минимум десяток.

А карпы начинают кусать вас за то, куда допрыгивают:

Двое карпов кусают вас весьма существенно, еще один просто щекочет вас, и вы дергаете ногой. Четвертый карп улетает в стенку.

Вы хватаете карпа. Ближайшего. Он считает что это интересная игра, и хватает вас. Бросить его у вас уже не получается. Двое его приятелей (третий у стенки) ласково грызут вам ноги.

Второй карп оказывается удачливее - он прокусывает вам шкуру на ноге (вы хромаете на левую ногу). А первый просто кусает ваше прочное копыто без особого толку - даже наоборот, с вредом для своих челюстей.
Вы выдергиваете пса из-под кухонной плиты и тащите его к кроликам.

По дороге двое карпов все же пытаются вас укусить.

Но вы не обращаете на них внимания и захлопываете дверь

- Псина, если сдашься нам - обещаю сохранить тебе жизнь! А если нет - зашвырну обратно к карпам! - говорите вы полумертвому псу.

Все же карпы, похоже, ослабели без воды. Поэтому их укусы не причиняют вам особого вреда.

Пес, валяющийся на полу, слабо шевелится. Понемногу он приходит в чувство.

- Кто вы? - спрашивает он.

Вы молча поворачиваетесь и начинаете копать.

Пес поскуливает и спрашивает, - А я? 

Не дождавшись ответа, он подходит и начинает копать вместе с вами, морщась от боли. И даже несмотря на это, он копает гораздо лучше.

Вскоре он выползает в камере и сидит там, ожидая вас. 

Когда вы сами вылазите из дыры в стене, пес преданно смотрит на вас и даже повиливает хвостом.

- Утютю, хороший пёсик. Пошли с нами. - говорите вы и идете к перекрестку, и видите что ваших друзей уже оттеснили к выходу из зала. Они пока что держатся, и пытаются прорваться внутрь.

Вы окликаете их, первой оборачивается Дэш.

- Отходим, Экви здесь! - кричит она, и ваши друзья отступают. 

- Сюда - кричит ЭйДжей и ведет вас к грядкам. Остановившись возле неприметной заплатке в стене, она лягает ее изо всех сил, и стена рушится. Оказывается, тут были доски, замазанные поверху глиной - для маскировки. ЭйДжей ждет пока туда выбегут Рэнч, Кэри, и отправляет вас. Дорога неудобная, с потолка свисают какие-то корни, но вскоре впереди виден свет, и вы выбираетесь из зарослей кустов, прикрывающих дыру в холме.

Следом за вами показывается Твайлайт, ЭйДжей и Рэйнбоу Дэш. 

На небе ярко светит луна, и вы выстраиваетесь вокруг холма в ожидании противников.

Вскоре оттуда выскакивает ваш "питомец" - пес, и ЭйДжей уже хочет ударить его копытами, но вы ее останавливаете, а пес прижимается к вам, буквально подкатывается под ваши копыта и выглядит... Да, как побитый пес. Он даже слегка поскуливает.

- Ничего себе, подруга! Ты никак алмазного пса раздобыла? - Эпплджек даже присвистывает от удивления.

- А то! - отвечаете вы и треплете пса за ухом. Пес начинает вилять хвостом.

- Он хороший, будет мне помогать. Правда ведь? - и вы пристально смотрите псу в глаза.

- Буду, хозяйка! - говорит пес, и переворачивается на спину, подставляя живот. - Почешешь? - спрашивает он.

- Нашёл время! Сейчас твои дружки прибегут, они тебе так почешут, сам рад не будешь! - строго говорите вы ему. Пес сразу сникает и переворачивается обратно. - Ну-ка, сколько вас тут всего? - спрашиваете вы у пса.

Пес пытается считать. - Бывший хозяин, и еще много. - отвечает он после некоторых раздумий. - Больше чем пальцев. - он вздыхает и опускает голову.

- Много говоришь... Нехорошо... - произносите вы.

Пес еще сильнее опускает голову. - Я больше не буду, хозяйка. 

А вы поворачиваетесь к остальным.

- Все выбрались? Где кролики, с ними все в порядке? - на что Твайлайт начинает постукивать копытами, а потом к чему-то прислушиваться.

- Да, все выбрались, кроликов вытащили, дыру в курятнике Флаттершай уже заделали. Операция окончена! - и она улыбается, слушая радостные возгласы спутниц.

Вы пытаетесь обрушить вход в пещеру... Но вместо этого весь холм с шумом уходит вниз, обдавая вас тучей пыли. Вы кашляете, а Твайлайт строго смотрит на вас.

- Экви, аккуратнее, пожалуйста. Я не знаю как ты это делаешь, но то что ты делаешь - не то, с чем можно так неаккуратно обращаться...

