Тред 14
Вы стоите посреди темного сарая. Свет от фонаря бросает гротескные тени на все вокруг вас, они пляшут, колеблются и обманывают. А еще вокруг вас - пять крыс. И намерения у них определенно недобрые - вы посмели зайти в их святую святых, в сарай! Но они пока что не атакуют, зачарованные синими отблесками от драгоценных камней.
Вы зажимаете в зубах отвертку, которая немедленно начинает пищать.

Все крысы бросаются на вас - ведь вы и есть источник этого звука.

Каждая из крыс пытается укусить вас за ногу!

Две из пяти крыс успешно достигают цели - А они больно кусаются! Надо что-то срочно делать - или выгонять их из сарая, к пану Цыбуле, или справляться самим. Хорошо хоть две другие крысы слишком резво рванулись, и по ошибке покусали друг друга.
Вы внимательно оглядываетесь. Что вы ожидали увидеть посреди сарая? В центре - ваш фонарь и три камня. Блестят и сверкают.

Сзади - дверь. Прикрытая. 

Слева - большой ящик, в ваш рост, накрытый деревянной крышкой.

Справа - несколько бочек с пробками. Вряд ли Цыбуля обрадуется, если вы их откроете.

Спереди - немного пустого пространства, и блестит что-то металлическое.

А крысы тем временем пытаются опять на вас напасть.

А ведь, похоже, ваша звуковая отвертка действует. Крысы промахиваются, а одна из них сидит на земле и трясет головой.
Вы громко мяукаете - звучит это примерно как "Мя-го-го!" и прыгаете в сторону блестящих железок. Оказывается, это грабли и цеп. Крысы проворно разбегаются в стороны, не выпуская вас из поля зрения.

Попутно они пытаются вас укусить.

Крыса 2 неаккуратно сует хвост в огонь вашего фонаря , еще две сталкиваются в воздухе, пытаясь прыгнуть на вас с двух сторон.

А вот четвертая кусает вас за холку!

Вы хватаете грабли и начинаете отпихивать крыс. Какое несчастье - крысы это не сено, и свободно проскакивают между зубцами. А вот фонарик падает и гаснет.

Вы теперь видите только светящиеся глаза крыс, а еще вы уронили грабли, и можете в любой момент на них наступить.

Крысы прыгают на вас.

И опять одна из крыс кусает вас за холку. Кажется, она крепко уцепилась вам в гриву и не желает слазить. Или это уже другая крыса?

Вторая крыса (да, та самая которая с обожженным хвостом) страдает от ожогов.

- Готовьтесь, пан Цыбуля! Я их достаточно разозлила! - кричите вы и бросаетесь туда, где виднеется слабая полоска света - еле различимая, потому что на улице уже темно.

Вы выскакиваете из сарая и чуть не натыкаетесь на вилы.

- Тпру, кобылка! - говорит пан Цыбуля, отставляя вилы. - Что ж ты, шалена девка, на вилы прыгаешь? Я тут крыс караулю, а ты выскакиваешь, как будто у тебя на хвосте сам чорт сидит. Или сбежать решила? 

Из сарая доносится негодующий писк.

- Сейчас выскочат! Смотрите и учитесь! - вы стучите передними копытами по земле, заставляя землю в сарае дрожать.

Одна из крыс - вы не можете определить, какая - высовывается из двери, падает и тут же юркает обратно. 

- Выскочат они, как же! Нет, их только оттуда выгонять нужно. - вздыхает пан Цыбуля и опять вытирает усы. Точно. Это нервное.

- Просто неудачная попытка, - пожимаете вы плечами и еще раз стучите копытами по земле. Из сарая раздается металлический звон.

- Да ты никак цеп уронила! - сокрушается корчмарь. - а щуры все там сидят. Нет, ты, панночка, лучше иди внутрь и выгоняй их а я с вилами не оплошаю, - потрясает Цыбуля страшным сельскохозяйственным орудием. Видно, что он с вилами точно не оплошает.

Вы нажимаете на кнопку отвертки, раз за разом, но она только пищит и светится синим. Пан Цыбуля с удивлением смотрит на вас.

- Занятная штуковина. Пищит, як щур. Это ты их этой пищалкой выманиваешь? Что-то они плохо идут...

Вы распаковываете свою сумку, проглатываете 2 таблетки аспирина, залепляете укусы пластырем, запиваете таблетки настойкой... Аспирин вы выпили совершенно зря - температура у вас была нормальная, а вот пластырь очень даже пригодился (+3хп). А еще вы стали гораздо спокойнее - все-таки боярышник это вещь.
Вы спокойно заходите в сарай и сразу же на входе видите крысу. Видите плохо - вокруг уже стемнело, а фонарь погас. Поэтому вы начинаете ее бить копытом, то и дело промахиваясь - она шустрая, и гораздо лучше вас видит в темноте.

Ей на помощь бегут остальные крысы.

Ай! В вашу ногу впиваются сразу две крысы, остальные же кружат рядом, тоже готовые наброситься.
Вы стряхиваете с ног крыс, которые там висели, и бьете их копытами. Крыса 1 и крыса 4 - вот, оказывается, кто это.
Первая из крыс вырывается наружу. Вы слышите "Ага, попалась, тварюка! Отведай вил!" - и истошный писк. (крыса 1 умирает)

Четвертая крыса, которую вы давили, кусает вас в ответ 

Пятая крыса кусает себя саму за хвост 

Остальные крысы промахиваются.

Пятая крыса вылетает из сарая. - О, еще одна! - и опять на одну крысу меньше. - Молодец, панночка, бросай их сюда! - кричит пан Цыбуля.

Крысы тем временем устраивают массированную атаку

К счастью, крысы немного испуганы гибелью двух своих "коллег по пожиранию зерна", да и немного устали от сражения, поэтому укусить вас у них не выходит.
Вы пинаете пятую крысу. Он настолько силен, что крыса перелетает через пана Цыбулю (-2хп)

- Шо ж ты мне дохлых щуров кидаешь? - расстраивается он. - Ты живых давай, шоб я их вилами!

Оставшиеся крысы не сдаются. Они бросаются вам на шею.

У одной из них получается вас достать 

Вторая тыкается в вашу шею мордочкой и падает на землю.

Вы опять бьете копытами в землю... Зря, зря. Оказывается, рядом со входом стоял ухват, который падает и больно бьет вас по голове 

Крысы пытаются вас укусить.

Вы пинаете вторую крысу, и ломаете ей позвоночник. (крыса умирает)

Последняя из крыс скрывается в глубине сарая

Четвертая крыса пытается спрятаться в сарае, но вы видите ее глаза.
Вы смотрите крысе прямо в глаза. В желтые, страшные, сверкающие глаза, в которых вы видите ярость, сконцентрированную внутри одного маленького зверька, готового сражаться до конца и просто разорвать вас в клочки. Вы замираете от пронзившего вас ужаса, а крыса бросается в атаку.

К счастью, первый укус крысы проходит мимо, а второй крыса даже не успевает сделать - вы вовремя отскакиваете, и крыса выбегает на открытое пространство.

- Лови ее, гадюку! - кричит пан Цыбуля

- Принимайте, пан Цыбуля! - кричите вы, прыгаете перед крысой и изо всех сил пинаете ее в сторону двери. С истошным писком крыса улетает обратно в сарай. Кажется, от удара она теряет сознание.

- Шо ж ты творишь? - сетует корчмарь, втыкая вилы в землю. - Опять щура в сарай загнала.

Вы пробираетесь в сарай, пытаясь обойти грабли и ищете крысу. Увы, она закрыла глаза и теперь ее не видно. А сама она черная...
Грабли вам не встретились, но вы наступили на что-то мягкое. Это... Это крыса! Она не шевелится.
Вы берете крысу в зубы и стискиваете (-1хп крысе)... Фу! Ну и противная же эта штука! Как только кошки могут такое есть? 

Крыса открывает глаза, пищит и пытается вас укусить, понимая что настал ее последний миг, а вы пытаетесь выплюнуть эту противную шерстяную гадость

У вас в нижней губе образуется аккуратная дырочка , а крыса шлепается на пол. Но не убегает - похоже, вы своими зубами повредили ей ногу.
Вы накидываете на крысу покрывало и заворачиваете ее. Крыса пищит и вырывается, несмотря на все попытки ее успокоить.

Бой закончен.

Снаружи пан Цыбуля кричит, - Ну что там? Поймала последнего?

- Да, пан. Я ее умертвила. Пойду похороню. До встречи. - говорите вы, выходя из сарая. Удара граблями вам опять удается избежать.

- Кто ж щуров хоронит? Яму выкопал, побросал, закидал, и ладно. - недоуменно почесывает затылок Цыбуля. Но не возражает, а просто протягивает вам лопату.

Вы отходите за угол сарая и бьете крысу лопатой. Она даже не пищит - ее смерть быстрая и практически безболезненная. 

Вы некоторое время стоите, глядя на трупик крысы, завернутый в покрывало, а потом возвращаетесь к пану Цыбуле.

Он тоже молчит, глядя на выражение вашей мордочки, но потом произносит, - Ну что, пошли что ли? На тебе как будто черти гарцевали, помятая вся...

Вы садитесь на землю, смотрите на трупики крыс и молчите. Просто молчите.

Пан Цыбуля садится рядом.

- Ну, ты чего, панночка? Щура жалеешь? Так я тоже их жалею, но нельзя было их оставить, понимаешь? Они же за зиму все зерно сожрут, гадюки эдакие. Что тогда есть? Вот тебе щура жалко, а жеребята тоже зимой кушать хотят. Вот прибегут они ко мне, и скажут - дядька Цибуля, дай нам хлебушка! А я им что скажу? Бегите отсюда, жеребятки, весь хлебушек щур пожрал? Вот то-то и оно... - вздыхает он, вытирая совсем уже повисшие усы. - Оно ведь так подумать, и не хочется, а надо. Ну пойдем, пива тебе налью, байку расскажу, повеселеешь.

Вы входите в таверну, садитесь за стол и роняете голову на копыта. 

Через пару минут подходит Цыбуля, он несет две кружки пива. Потом уходит на кухню и приносит тарелку квашеной капусты с меленькими морковочками.

- Вот, угощайся. Ты мои запасы спасла, а я тебя теперь кормить буду. Ну, ты не грусти, будет еще над чем погрустить. Давай я лучше тебе байку расскажу какую. Про что хочешь? - спрашивает корчмарь. - Про нечистую силу, или из жизни чего?

А вы сейчас далеко. Вы смотрите на дальний стол, там сидит несколько пони - желтый, зеленый, красный, синий... Они громко смеются и хлопают друг друга по плечам, а на столе у них стоит бочка. Похоже, бочки с сидром не изменились и за тысячу лет.

- Расскажи, - вы икаете, - Такую ик-сторию, котору-ик! ты хотел бы сл-ик-шать и через тысячу лет! - икаете вы. Пан Цыбуля чешет затылок.

- Ой, хотел бы чтобы пана Цыбулю помнили, и его корчму. И род Цыбуль. Да разве ж за тыщу лет не забудут? Тут попробуй упомни то что сто лет назад было... А ты лучше капустку ешь, а то пиво, оно на пустой желудок в голову сильно бьет... - он пододвигает к вам тарелку.

- Пан, я понимаю, что это звучит странно, но я из будущего! Я честно говорю! Я не пьяна еще! Головой не ударилась. Я здесь чтобы спасти Эквестрию. И мне нужна твоя помощь. Ты хотел, чтобы твой род помнили? Так вперед, у тебя есть шанс! - выдаете вы одной тирадой.

Пан Цыбуля качает головой.

- Оно, конечно, хорошо что из будущего. Ты вот что скажи, там еще корчмари будут? - он улыбается. - Хотя я знаю, точно будут. Куда ж без корчмы? Что тыщу лет назад, что тыщу лет вперед, пока пони есть на земле, будет и корчма. - он вытирает усы. - У нас тут на хуторе дед Гуж живет, тоже много рассказывает, вроде и неправда, а на самом деле правда. - корчмарь смеется. - Я и сам такое перевидал в жизни, что не каждый поверит. И русалок видел, с хвостами, и чертей гонял... - пан Цыбуля отхлебывает из кружки с пивом. - А запомнят или нет, это уж как судьба будет. Не для славы помогу - так просто. Ты мне помогла - и я тебе. Шашку еще держать не разучился... 

Он опять вытирает усы и принимает грозный вид. - Не слышала о куренном Цыбуле? Много лет уже прошло, теперь все только корчмаря Цыбулю знают, ну, и то хорошо.

- Да ты козак! - говорите вы. - Дядька Цибуля, а расскажите о нечистой силе?

- А что рассказать? Вот, например, про злыдня знаешь? Он все портит. Посеешь зерно, например - а вырастает капуста. Или начнешь пиво варить, все сделаешь как надо, а попробуешь - уксус выходит. Ну, от злыдня избавиться просто, он шибко обманывать любит. Так ему главное не верить, а заставить в бутылку залезть, а потом ее в озеро закинуть. А еще вот, например, русалки. С виду как обычные пони, красивые, а снизу хвост рыбий, и плавники. Хороши девки, да толку в них никакого, - хохочет Цыбуля, - или вот, Змеюка. Я сам не видел, но рассказывали, что с виду она как змея, только голова как у курки. И что если на тебя посмотришь, так закаменеешь... Или Змей Горыныч, на болоте живет, многоголовый. Ну, его я сам рубил, так что это точно правда. А еще - мавки, они же древянки. Вот точь в точь как ты - тоже, грива зеленая, шерсть темная, коричневая... Слушай, а ты не мавка часом? - щурится на вас Цыбуля.

- А я не знаю. Там, откуда я пришла мавок точно нет! - говорите вы. 

- Мавки везде есть. - качает головой Цыбуля. - А если не мавки, то лесовицы точно. Или те, у кого в роду мавки были. Их все звери лесные слушаются, птицы с ними песни поют, травы у них под копытами растут... 

Вы смотрите на свою кьютимарку. Сейчас там изображена слезинка и какой-то маленький зверек.

- Оно ведь как бывает? Живешь с кобылой лет двадцать, детишек рожаешь, а потом оказывается что она мавка. А ты думаешь - что ж у тебя на огороде всегда кабачки так родят и яблоки всегда красные и сочные, а не кисляк, как у соседа? А оказывается - мавка! - пан Цыбуля вздыхает. - Вот бы моя Цыбулиха мавкой была... А вообще, пора бы уже и на боковую. День сегодня длинный был, да и Денница с Ночницей вроде вздорили... Такое не каждый день бывает. Хорошо хоть успокоились...

- А как насчет разделить постель... - вы клюете носом. Все же пиво у Цыбули и правда крепкое, и даже с хорошей капусткой пьянит. Да и со здоровьем у вас тоже туговато.

- А что ее делить, ложись да спи! - говорит Цыбуля. Он ловко закидывает вас на спину и идет на второй этаж. Там он открывает одну из комнат, зажигает свечку и укладывает вас на соломенный тюфяк.

Вы уже спите, когда он накрывает вас стеганым одеялом. 

Вы будете спать 5 + 1d3 (1)=1 часа.

Вы просыпаетесь от стука в окно. На улице еще темно, но уже слышны голоса. Видно, здесь принято рано вставать.

Вы подходите на стук и смотрите наружу. Там сидит голубь и пытается выклевать зернышко из оконной рамы.

Вы пытаетесь открыть окно, но оно маленькое и намертво вделано в стену. Вы некоторое время пытаетесь его открыть, но понимаете что это бесполезно.

Тогда вы спускаетесь. Вам везет - вы сразу видите молодого жеребца, стройного, усатого (ну, у Цыбули усы были посолиднее! - думаете вы - но и так сойдет), который тащит телегу с сеном. 

Вы подходите к нему и говорите, - Вы не подскажете, как пройти в библиотеку? - и между делом задеваете его живот хвостом.

Жеребец останавливается и смотрит на вас. Но как только он открывает рот, вы получаете болезненный удар по крупу. (-1хп)

Сзади стоит кобыла. У нее сердитый взгляд, на голове повязан платок, а в зубах - цветастое полотенце, которым она только что вас хлестнула.

- От же гуляща девка! - говорит она, бросив полотенце на телегу. - Жеребца увести хочет! И ходит, гриву распустила, как мавка какая-нибудь! Знаем вы ваш мавочий род, заморочите мужика, а он потом только в лес смотрит. Иди, иди, пока опять рушником не огрели! А ты сам, дурья твоя башка? Увидел кобылку, и рот раззявил!..

Вы предпочитаете не связываться и с сожалением отходите, а до вас продолжают долетать приглушенные ругательства и вялые оправдания жеребца.

Вы возвращаетесь в корчму. За стойкой пана Цыбули нет... Да и вообще, на первом этаже, в главном зале, остался только один щуплый синий пони, храпящий на столе в пивной лужице. Вы поднимаетесь наверх - и слышите из-за одной из дверей богатырский храп. Скорее всего, пан Цыбуля там, но, учитывая его казачье прошлое, разбудить его не выйдет.

Поэтому вы опять спускаетесь вниз, на первый этаж.

Вы идете в сарай и осматриваете "поле боя". Все лежит в том же виде, в котором и было до этого. И, что самое главное, фонарь цел - грабли, упав на него, не разбили хитрый стеклянный колпак. 

Вы забираете фонарь и три синих камешка, лежащих вокруг.

Вы осматриваете все камни - все три штуки. Обычные драгоценности, ничего особенного. А потом вам приходит в голову мысль - как же все-таки отрастить рог и крылья?

Ведь Принцесса говорила, что в вас есть сила. Материнская. 

А еше - вы сами почувствовали это внутри.

И то, что Луна говорила вам о "возможности".

А потом - вы вспоминаете, как жаль вам было крысу, которую пришлось убить.

И рисунок на своей кьютимарке

И рассказ Цыбули о мавках - и о зверях и птицах.

И вспоминаете то чувство единства с природой, накатывавшее на вас время от времени... 

И кроликов, которые вас слушались.

И Мантикору, которая не нападала.

Вам не хватает буквально пары фрагментов, но вы уверены - вы обязательно их отыщете.

Вы пытаетесь запхнуть цеп в сумку. Цеп большой и длинный, сумка маленькая, вы даже пару раз бьете себя по голове - к счастью, несильно - и бросаете эту глупую затею. А то так и сумку порвать можно, и лоб расшибить... 

Вы выходите из сарая и оглядываетесь по сторонам. Скоро начнет светать - небо уже светлеет, птицы вовсю поют о своих птичьих делах, жеребята гонят гусей на речку, доносится мычание коров...

Вы выходите прогуляться по улице. Мимо вас спешат пони - кто с телегой, кто с мешком, кто с кучей всяких лопат-граблей-ведер... Кто куда. Обычная, размеренная жизнь - как будто и не было вчерашнего ужаса на небе... 

Из-за заборов на вас выглядывают детишки. Вот кто-то ковыряется в огороде, хитро закрепив лопату на передних ногах. А вот по улице идут сразу несколько жеребцов, каждый из которых несет по косе. Они напевают песню, и не обращают на вас никакого внимания...

Вы идете на то место, где Доктор вас высадил. Небо уже почти совсем посветлело, скоро начнется рассвет.

Одновременно, вы пытаетесь прикинуть, кто же из шестерки вам больше всего по душе... И не можете решить. Вас привлекает и целеустремленная и организованная Твайлайт, и совершенно непредсказуемая Пинки, и скромная и тихая Флаттершай, и изысканная Рэрити, и боевая и неустрашимая Дэш, и даже практичная и честная Эпплджек. И вы понимаете, что любая из них имеет свои достоинства, как и недостатки... 

А небо прорезает первый, робкий солнечный луч.

Вы идете дальше, пытаясь не размышлять о групповых поебушечках. Ничего не выходит - в ваших мыслях почему-то появляются пан Цыбуля, принцесса Луна, БигМак, вся шестерка... на этой мысли вы краснеете как вишня и останавливаетесь на месте. 

Перед вами - замок. Такой же, как был вчера. Ничего, совершенно ничего не изменилось.

Вы идете к главным воротам замка. Вот эти камни, кажется, были там и в момент вашего пробуждения... Вы начинаете рыть землю, а за вашей спиной неслышно появляется синяя будка.

- Ты пытаешься разыскать тут траву? Но зачем? - слышите вы голос Доктора. - Кстати, привет. У меня опять сломались часы. Ты готова?

- Вы разворачиваетесь и видите Доктора Ктопыто. Он улыбается, его пиджак расстегнут, а на щеке следы от помады. - А отвертка не пролежит в земле столько времени.

- А я думала, что она из особого сплава, который выдержит тысячу лет... - вы улыбаетесь Доктору и протягиваете отвертку.

- Конечно. Тысячу лет он выдержит. Но в земле она не пролежит. Уже через три года тут появятся искатели сокровищ, которые перекопают все что только можно. И если тебе я бы ее, возможно, отдал, хотя я очень люблю свою отвертку и не отдаю ее... ну, я ее вообще почти никому не отдаю; то этим товарищам я ее отдавать ну совсем не хочу.

- Очень занятная и полезная вещица, должна сказать. Чувствую, она может делать гораздо больше, чем открывать двери и замки. Не подскажешь, где можно еще одну такую раздобыть? - вы опять улыбаетесь и смотрите на Доктора.

- Сделать, конечно же. - улыбается он в ответ. - Для повелителей времени это не так уж и сложно. Но ты ведь не повелитель времени, верно? Для тебя эта отвертка будет просто отмычкой. Для замков. А остальные ее функции ты вряд ли сможешь использовать. Кроме того, тебе эта отвертка не нужна. 

- Хотя мне, наверное, больше зеленый цвет света подошел, - размышляете вы, мечтая об отвертке. 

- Да, зеленое свечение тебе очень ид... Я тебе ничего не говорил. - замолкает Доктор. - Идем уже. Тебя ждет вечеринка, пунш и головная боль следующим утром.

Вы заходите в ТАРДИС, мимолетно удивившись внутреннему размеру - очередной раз, и дверь закрываются.

